+DEL MEEKD

._.mdlnn.o;[ TERRESTRE I
WRSILANGED AL ENERIG)

<{ REcuPERACION 1(Cuande esta unidod ataca,
M cura ] de dono a tu bose. )

Cada evento que jueque un adversario le

cuesta [7] mas.
" @‘ELH EFTe

TERRESTRE [l

+GIDEON HASK

o 0 FeAT)

5 CUMIDADTT ]

[ale una ficha de Experiencia a una unidad
aliada.

: o BELE BT DLFLEFTE

= CCUNMIDADT] i

{".

M & Escupapo (Cuondo juegues esta unidad,
dole una ficha de Escudo.)

Cuando se juegue: Puedes derrotar una
unidad a la que le queden £} PG o menos.

5 % [ 4
> . ¥
LFLETE w815 [ oRs

% ¥
5815 [ 0w

¥ ¥
-5 ) ms

+DEL MEEKD

._.mdlnn.o;[ TERRESTRE I
WRSILANGED AL ENERIG)

<{ REcuPERACION 1(Cuande esta unidod ataca,
M cura ] de dono a tu bose. )

Cada evento que jueque un adversario le

cuesta [7] mas.
" @‘ELH EFTe

TERRESTRE [l

+GIDEON HASK

o 0 FeAT)

5 CUMIDADTT ]

[ale una ficha de Experiencia a una unidad
aliada.

: o BELE BT DLFLEFTE

= CCUNMIDADT] i

{".

l dole una ficha de Escudo.)

Cuando se juegue: Puedes derrotar una
unidad a la que le queden £} PG o menos.

5 % [ 4
> . ¥
LFLETE w815 [ oRs

% ¥
5815 [ 0w

¥ ¥
-5 ) ms

+DEL MEEKD

._.mdlnn.o;[ TERRESTRE I
WRSILANGED AL ENERIG)

<{ REcuPERACION 1(Cuande esta unidod ataca,
M cura ] de dono a tu bose. )

Cada evento que jueque un adversario le

cuesta [7] mas.
" @‘ELH EFTe

TERRESTRE [l

+GIDEON HASK

3 % ¥
N, 4 Pl 5815 [ 0w

5 CUMIDADTT ]

[ale una ficha de Experiencia a una unidad
aliada.

¥ L¥ W
Yo, AMERE BOTT DLFLEFTE WA 15 [} oo

= CCUNMIDADT] i

{".

M & Escupapo (Cuondo juegues esta unidad,
dole una ficha de Escudo.)

Cuando se juegue: Puedes derrotar una
unidad a la que le queden £} PG o menos.

5 % [ 4
> . ¥
LFLETE w815 [ oRs




TUEVEMTOD =il

REBUSCA EN TUS SENTIMIENTOS

INNATO

Busca una carta en tu mazo y robala.
{Luego baraja tu mazo.)

N T M

FUERZA « JEDI

CENTINELA (Las tnidodes presentes en este compa de
batolla no pueden atocar tu base ni o tus unidedes que
no seon Centinelos.)

Cuando se derrote: Dale 2 fichas de Experiencia

aotraunidad aliada. Si es una unidad con FUERZA,
roba una carta.

o ANELE BT

ESPFACTALT
<+ REDENCION

FRAGATA HEDOTA

[CEwrmELA (Los unidodes presentes en este campa de
batalla no pueden atocar tu base ni o tus unidedes que
no sean Centinelos.)

Cuando se jJuegue: Cura un total maxime de 8 de dano
acualquier nimero de unidades y bases. Inflige esa
misma cantidad de dario a esta unidad.

o DHESTIAN PURATOGLAKS g 19 a5 [} s

TUEVEMTOD

REBUSCA EN TUS SENTIMIENTOS

INNATO

Busca una carta en tu mazo y robala.
{Luego baraja tu mazo.)

N T M

+0BI-WAN KENOBI

CUMPLIENDD CON S0 DESTING

FUERZA « JEDI

TUEVEMTOD

REBUSCA EN TUS SENTIMIENTOS
INNATO

Busca una carta en tu mazo y robala.
{Luego baraja tu mazo.)

+0BI-WAN KENOBI

CUMPLIENDD CON S0 DESTING

FUERZA « JEDI

CENTINELA (Las tnidodes presentes en este compa de

batolla no pueden atocar tu base ni o tus unidedes que
no seon Centinelos.)

CENTINELA (Las tnidodes presentes en este compa de
batolla no pueden atocar tu base ni o tus unidedes que
no seon Centinelos.)

Cuando se derrote: Dale 2 fichas de Experiencia
aotraunidad aliada. Si es una unidad con FUERZA,
roba una carta.

o ANELE BT

ESPACTAL

<+ REDENCION

FRAGATA HEDOTA

Cuando se derrote: Dale 2 fichas de Experiencia
aotraunidad aliada. Si es una unidad con FUERZA,
roba una carta.

o ANELE BT

ESPACTAL

<+ REDENCION

FRAGATA HEDOTA

]mﬁflm unidodes presentes en este compo de

batalla no pueden atocar tu base ni o tus unidedes que
no seon Centinelos.)

]mﬁflm unidodes presentes en este compo de

batalla no pueden atocar tu base ni o tus unidedes que
no seon Centinelos.)

Cuando se jJuegue: Cura un total maxime de 8 de dano
a cualquier nimero de unidades y bases. Inflige esa
misma cantidad de danio a esta unidad.

o DHESTIAN PURATOGLAKS 5 [ s

Cuando se jJuegue: Cura un total maxime de 8 de dano
a cualquier nimero de unidades y bases. Inflige esa
misma cantidad de danio a esta unidad.

o DHESTIAN PURATOGLAKS g 19 a5 [} s




Vincula estacartaauna unidad que no
58a VEHICULD.

Si la unidad vinculada Iiene FUERZA, gana:

«Al atacar: Dale =f/=7 al defensor para
esta fase.».

. - . —p ) |

SABLE DE LUZ JEDI
OBJETO - Am“lﬁ SABLE DE LUZ

i CLFLEFFE w815 [ vhs2

CENTINELA (Los unidades presentes en este
campo de batallo no pueden atocar tu base ni

a tus Unidades que no sean Centinelas.)

Al atacar: La prioxima carta que juggues en esta

fase y no sea [&] ni (&) te costara (£] menos.

IMPERIAL - OFICIAL

Cuando se juegue: Nombra una carta.
Mientras esta unidad esté en juego, tus
adversarios no podran jugar la carta que
has nombrado.

. TYETTE G

Vincula estacartaauna unidad que no
sea VEHICULD.
Si la unidad vinculada Iiene FUERZA, gana:

«Al atacar: Dale =f/=7 al defensor para
esta fase.».

. - . —p ) | =

SABLE DE LUZ JEDI
OBJETO - Am“lﬁ SABLE DE LUZ

+BENDU

oo

== HMEJORA |

SABLE DE LUZ JEDI

Vincula estacartaauna unidad que no
sea VEHICULD.

Si la unidad vinculada Iiene FUERZA, gana:
«Al atacar: Dale =f/=7 al defensor para
esta fase.».

. - . —p ) | =

SABLE DE LUZ JEDI
OBJETO - Am“lﬁ SABLE DE LUZ

‘?BEHIII.I

E :S.,[ E'!TJn [M'EMOI

CENTINELA (Las unidades presentes en este

campo de batallo no pueden atocar tu base ni

a tus Unidades que no sean Centinelas.)

CENTINELA (Los unidades presentes en este
campo de batallo no pueden atocar tu base ni
a tus Unidades que no sean Centinelas.)

Al atacar: La prioxima carta que juggues en esta

fase y no sea [&] ni (&) te costara (£] menos.

IMPERIAL - OFICIAL

Cuando se juegue: Nombra una carta.
Mientras esta unidad esté en juego, tus
adversarios no podran jugar la carta que
has nombrado.

. TYETTE G

Al atacar: La prioxima carta que juggues en esta
fase y no sea [&] ni (&) te costara (£] menos.

IMPERIAL - OFICIAL

Cuando se juegue: Nombra una carta.
Mientras esta unidad esté en juego, tus
adversarios no podran jugar la carta que
has nombrado.

. TYETTE G




Vincula esta carta a una unidad que no
sea VEHICULD.

Mientras launidad vinculada esté def end:endo
el atacante recibe =5V,

BASTON DE ENERGIA
OBJETO + ARHA

MANTIENE UNIDA LA GALAXIA |

FUERZA

Cura hasta 3 de dario a una unidad.
Sicontrolas una unidad con FUERZA,
puedes infligir esa misma cantidad
de dano a otra unidad.

UNIDAD TERRESTRE

GUARDIA REAL DEL EMPERADOR

i (1 = |

J [Mientras controles una unidad OFICIAL, esta |
unidad gana CENTINELA.

Mientras controles al Emperador Palpatine
(coma Nider o unidad), esta unidad
recibe e/l

o FREORCH CABORSNG

@-‘.m SAFG

8. oI5 [ 0827 ‘a1.

Vincula esta carta a una unidad que no
sea VEHICULD.

Mientras launidad vinculada esté def end:endo
el atacante recibe =5V,

BASTON DE ENERGIA
OBJETO + ARHA

HAHTIEHE UNIDA LA BALAIM
FUERZA

Cura hasta 3 de dario a una unidad.
Sicontrolas una unidad con FUERZA,
puedes infligir esa misma cantidad
de dano a otra unidad.

UNIDAD TERRESTRE

Guanmn REAL DEL EMPERADOR

I i A

Vincula esta carta a una unidad que no
sea VEHICULD.

Mientraslaunidad vinculada esté def end:endo
el atacante recibe =5V,

BASTON DE ENERGIA
OBJETO + ARHA

M TLFL DTG

.HAHTIEHE UNIDA LA BALAIIA
FUERZA

Cura hasta 3 de dario a una unidad.
Sicontrolas una unidad con FUERZA,
puedes infligir esa misma cantidad
de dano a otra unidad.

UNIDAD TERRESTRE

Guanmn REAL DEL EMPERADOR

i (1 = |

J [Mientras controles una unidad OFICIAL, esta |
unidad gana CENTINELA.

J [Mientras controles una unidad OFICIAL, esta |

unidad gana CENTINELA.

Mientras controles al Emperador Palpatine
(coma Nider o unidad), esta unidad
recibe e/l

o FROGH CARLONUSNG : @ TARLEFTE

HR15 [ g o FHNCH CAH 0SNG

Mientras controles al Emperador Palpatine
(coma Nider o unidad), esta unidad
recibe e/l

8. oI5 [ 0827 ‘a1.

@-‘.m SAFG




REES0N) DF THEEN

% Escupapo (Cuando juegues esta unidud, dole
una ficha de Escudo.)

Cuando esta unidad esté atacando e inflija
dafio de combate a una unidad que no sea
lider: Derrota a esa unidad.

= uMIDAD ] . 1] -0 o | ] |
< IMPLACABLE

LA LIECIRRA D KEMSTANTINE

. FLENA SHITALETS 8- 15 ) RS

IMPERIAL » VEHICULO - NAVE DE L

El primer evento que juegue cada adversario
en cada ronda pierde todas sus capacidades.

" N, B TSR

EVENTOC i
LA LEGION DEL EMPERADOR
IHPERIAL - SUMINISTRO

Devuelve a tu mano todas las
unidades de tu pila de descartes
que hayan sido derrotadas en
esta fase.

" W, ELA RsALY

@ (DLFLDFTE

. FLENA SHITALETS

8.5 ) oo " N Fos Tt

8- £5 [ soves2 " N ESLN ASOSRART

REES0N) DF THEEN

% Escupapo (Cuando juegues esta unidud, dole

una ficha de Escudo.)

Cuando esta unidad esté atacando e inflija
dafio de combate a una unidad que no sea
lider: Derrota a esa unidad.

= uMIDAD ] . 1] -0 o | ] |
< IMPLACABLE

LA LIECIRRA D KEMSTANTINE

8- 15 ) RS

IMPERIAL » VEHICULO - NAVE DE L

El primer evento que juegue cada adversario
en cada ronda pierde todas sus capacidades.

EVENTOC i
LA LEGION DEL EMPERADOR
IHPERIAL - SUMINISTRO

Devuelve a tu mano todas las
unidades de tu pila de descartes
que hayan sido derrotadas en
esta fase.

@ (DLFLDFTE

. FLENA SHITALETS

8.5 ) oo " N Fos Tt

8- £5 [ soves2 " N ESLN ASOSRART

REES0N) DF THEEN

% Escupapo (Cuando juegues esta unidud, dole

una ficha de Escudo.)

Cuando esta unidad esté atacando e inflija
dafio de combate a una unidad que no sea
lider: Derrota a esa unidad.

= uMIDAD ] . 1] -0 o | ] |
< IMPLACABLE

LA LIECIRRA D KEMSTANTINE

8- 15 ) RS

IMPERIAL » VEHICULO - NAVE DE L

El primer evento que juegue cada adversario
en cada ronda pierde todas sus capacidades.

#9815 [ cozs2

EVENTOC i
LA LEGION DEL EMPERADOR
IHPERIAL - SUMINISTRO

Devuelve a tu mano todas las
unidades de tu pila de descartes
que hayan sido derrotadas en
esta fase.

50615 [ v

@ (DLFLDFTE




+BAIL DRGANA

CONSESTRD REBILEE

Accién [e»]: Dale una ficha de Experiencia
a otra unidad aliada.

Recuperacion 1(Cuando esta unidod ataca,
i curo ] de dafio o fu bose.)

Cuando se juegue: Puedes infligir tanto dano

a una unidad como el nimero de unidades

que controles en este campo de batalla,

Yo LIFIE BARENGTIN

+WEDGE ANTILLES

ESTRELLA OC LA RLBILNN

REBELDE

Toda unidad VENICULD aliada recibe cflicfly
gana EMBOSCADA (después de que juegues
esg unidad, puede preporarse y atacar o ung
unidad enemiga).

+BAIL DRGANA

CONSESTRD REBILEE

Accién [e»]: Dale una ficha de Experiencia
a otra unidad aliada.

Recuperacion 1(Cuando esta unidod ataca,
i curo ] de dafio o fu bose.)

Cuando se juegue: Puedes infligir tanto dano

a una unidad como el nimero de unidades

que controles en este campo de batalla,

Yo LIFIE BARENGTIN

+WEDGE ANTILLES

ESTRELLA OC LA RLBILNN

REBELDE

Toda unidad VENICULD aliada recibe cflicfly
gana EMBOSCADA (después de que juegues
esg unidad, puede preporarse y atacar o ung
unidad enemiga).

+BAIL DRGANA

CONSESTRD REBILEE

Accién [e»]: Dale una ficha de Experiencia
a otra unidad aliada.

Recuperacion 1(Cuando esta unidod ataca,
i curo ] de dafio o fu bose.)

Cuando se juegue: Puedes infligir tanto dano

a una unidad como el nimero de unidades

que controles en este campo de batalla,

Yo LIFIE BARENGTIN

+WEDGE ANTILLES

ESTRELLA OC LA RLBILNN

REBELDE

Toda unidad VENICULD aliada recibe cflicfly
gana EMBOSCADA (después de que juegues
esg unidad, puede preporarse y atacar o ung
unidad enemiga).




CEWENTON ]
ALA-U DE REFUERZD
SUMINISTRO

“=/] Busca entre las 10 primeras cartas
de tu mazo un maximo de 3 unidades
con un coste combinado de 7/ o menos
y juégalas todas gratis. (Coloca los
demdas cartos enlo porte inferior de
tu mazo en un orden aleatorio.)

“=/] Busca entre las 10 primeras cartas

CEWENTON ]
ALA-U DE REFUERZD
SUMINISTRO

de tu mazo un maximo de 3 unidades
con un coste combinado de 7/ o menos
y juégalas todas gratis. (Coloca los
demdas cartos enlo porte inferior de

tu mazo en un orden aleatorio.)

“=/] Busca entre las 10 primeras cartas

CEWENTON ]
ALA-U DE REFUERZD
SUMINISTRO

de tu mazo un maximo de 3 unidades
con un coste combinado de 7/ o menos
y juégalas todas gratis. (Coloca los
demdas cartos enlo porte inferior de

tu mazo en un orden aleatorio.)

1815 [ WIS

TERRESTRE

+GENERAL KRELL

ESTRATESA CESALAADS

FUERZA - JEDI - REPUBLICA

Todas las demas unidades aliadas ganan:
«Cuando se derrote: Puedes robar
una carta.».

r.-i:s B

S LUNE SARSENGTEN

UNIDAD: ] ESPACTALT

LANZADERA DE PRIMERA LINEA

=

VEHICULO - TRANSPORTE

Accitn [ derrota a esta unidad]: Ataca con
una unidad, incluso aungue esté agotada.
Esa unidad no puede atacar bases con
este ataque.

Mo PR CAMLOFNG @ DLFLSFTE

wR-I5 ) morEs?

1815 [ WIS

TERRESTRE

+GENERAL KRELL

ESTRATESA CESALAADS

FUERZA - JEDI - REPUBLICA

Todas las demas unidades aliadas ganan:
«Cuando se derrote: Puedes robar
una carta.».

r.-i:s B

S LUNE SARSENGTEN

UNIDAD: ] ESPACTALT

LANZADERA DE PRIMERA LINEA

=

VEHICULO - TRANSPORTE

Accion [derrota a esta unidad]: Ataca con
una unidad, incluso aunque esté agotada.
Esa unidad no puede atacar bases con
este ataque.

Mo PR CAMLOFNG @ DLFLSFTE

wR-I5 ) morEs?

wa-05 [ 0

TERRESTRE

+GENERAL KRELL

ESTRATESA CESALAADS

FUERZA - JEDI - REPUBLICA

Todas las demas unidades aliadas ganan:
«Cuando se derrote: Puedes robar
una carta.».

= 2 —
-5 ) W

@ @LFLEFFE

ESPFACTAL

S LUNE SARSENGTEN

UNIDAD: ]

LANZADERA DE PRIMERA LINEA

=

VEHICULO - TRANSPORTE

Accitn [ derrota a esta unidad]: Ataca con
una unidad, incluso aungue esté agotada.
Esa unidad no puede atacar bases con
este ataque.

o FRENCH CARLOMIGNG




UHIDAD: TERRESTRE 1

KALLUS

IMPERIAL - SOLDADD s
EMBOSCADA (Después de que jueques esta unidad,
puede prepararse y atacar a una unidad enemiga.)
Cuando se derrote otra unidad Gnica: Puedes
robar una carta. Esta capacidad solo puede
utilizarse una vez por ronda.
i

- { &
@ @LFLEFTE a5 i w2

. OPERCIN CHIT

- — HEJORA | (04
~ e

Cuando esta mejora se vincule a una unidad que
no sea lider ni cueste mas de £ Toma el control
de esa unidad.

Cuando esta mejora se desvincule de una unidad:
El propietario de esa unidad recupera el control

de |2 unidad.

UMIDAD TERRESTR! 1

b'

3 FUERZA IMPERIAL - INQUISIDOR

SaeoTaJE [Cuando esta unidad ataca, ignora
Centinela y derrotalos Escudos del defensor.)

Cuando esta unidad inflija dafio de combatea la
base de un adversario: Puedes infligir 3 de dafo a
una unidad terrestre controlada por ese adversario.

Yo, LEwm Smp s w815 [ w2

g
@ DLRLFFG

UHIDAD: TERRESTRE 1

KALLUS

IMPERIAL - SOLDADD s
EMBOSCADA (Después de que jueques esta unidad,
puede prepararse y atacar a una unidad enemiga.)
Cuando se derrote otra unidad Gnica: Puedes
robar una carta. Esta capacidad solo puede
utilizarse una vez por ronda.
i

- { &
@ @LFLEFTE a5 i w2

. OPERCIN CHIT

- — HEJORA | (04
~ e

Cuando esta mejora se vincule a una unidad que
no sea lider ni cueste mas de £ Toma el control
de esa unidad.

Cuando esta mejora se desvincule de una unidad:
El propietario de esa unidad recupera el control

de |2 unidad.

UMIDAD TERRESTR! 1

b'

3 FUERZA IMPERIAL - INQUISIDOR

SaeoTaJE [Cuando esta unidad ataca, ignora
Centinela y derrotalos Escudos del defensor.)

Cuando esta unidad inflija dafio de combatea la
base de un adversario: Puedes infligir 3 de dafo a
una unidad terrestre controlada por ese adversario.

g
@ DLRLFFG

Yo, LEwm Smp s w815 [ w2

UHIDAD: TERRESTRE 1

KALLUS

| meeRuac-sooa0
EMBOSCADA (Después de que jueques esta unidad,

puede prepararse y atacar a una unidad enemiga.)

Cuando se derrote otra unidad Gnica: Puedes
robar una carta. Esta capacidad solo puede
utilizarse una vez por ronda.

- { &
@ @LFLEFTE wa-s l&':‘.l!

- — HEJORA | (04
~ e

. OPERCIN CHIT

Cuando esta mejora se vincule a una unidad que
no sea lider ni cueste mas de £ Toma el control
de esa unidad.

Cuando esta mejora se desvincule de una unidad:
El propietario de esa unidad recupera el control

de |2 unidad.

UMIDAD TERRESTR! 1

b'

3 FUERZA IMPERIAL - INQUISIDOR

SaeoTaJE [Cuando esta unidad ataca, ignora
Centinela y derrotalos Escudos del defensor.)

Cuando esta unidad inflija dafio de combatea la
base de un adversario: Puedes infligir 3 de dafo a
una unidad terrestre controlada por ese adversario.

g
@ DLRLFFG

Yo, LEwm Smp s w815 [ w2




FUERZA « IMPERIAL - SITH - OFICIAL

FormipaBLE (Crando ataques a una unidaod
enemiga, el dafio sobrante seinflige ala base
del adversario.)

Cuando se juegue: Inflige 6 de dano repartido
como desees entre unidades enemigas.

@ DLFLEFFE

Y, PROER WRITTN .5 )

= J

=) SweocLuzoccano
Q'
\2

MEJORA (48]

Vincula esta carta a una unidad que no
sea VEHICULO.

Si la unidad vinculada tiene FUERZA, gana:
« Al atacar: Inflige 1 de dano a cada unidad
terrestre controlada por el jugador defensor.».

ESPACIAC—| 1

REBELDE « VEHICULO « CAZA % 3/

IncursioN 1(Esta unidod recibe +1/+0 cuando
estd atacando.)

Todas las demas unida
INCURSION 1.

aliadas ganan

FormipaBLE (Crando ataques a una unidaod
enemiga, el dafio sobrante seinflige ala base
del adversario.)

Cuando se juegue: Inflige 6 de dano repartido
como desees entre unidades enemigas.

@ DLFLEFFE

Y, PROER WRITTN .5 )

MEJORA | (48]

. SABLE DE LUZ DE CAiDO

Vincula esta carta a una unidad que no
sea VEHICULO.

Si la unidad vinculada tiene FUERZA, gana:
« Al atacar: Inflige 1 de dano a cada unidad
terrestre controlada por el jugador defensor.».

ESPACIAC—| 1

IncursioN 1(Esta unidod recibe +1/+0 cuando
estd atacando.)

Todas las demas unidac
INCURSION 1.

aliadas ganan

FUERZA « IMPERIAL - SITH - OFICIAL

FormipaBLE (Crando ataques a una unidaod
enemiga, el dafio sobrante seinflige ala base
del adversario.)

Cuando se juegue: Inflige 6 de dano repartido
como desees entre unidades enemigas.

@ DLFLEFFE

Y, PROER WRITTN .5 )

MEJORA | (48]

. SABLE DE LUZ DE CAiDO

Vincula esta carta a una unidad que no

sea VEHICULO.

Si la unidad vinculada tiene FUERZA, gana:

« Al atacar: Inflige 1 de dano a cada unidad
terrestre controlada por el jugador defensor.».

a0 [ s

ESPACIAC—| 1

REBELDE « VEHICULO « CAZA ] 3 )

IncursioN 1(Esta unidod recibe +1/+0 cuando
estd atacando.)

Todas las demas unidad
INCURSION 1.

aliadas ganan

wR-15 [ W

5 -
@ DLFL PG

wR-15 [ W

5 -
@ DLFL PG

wR-15 [ W

5 -
@ DLFL PG




UNIDAD

FORMIDABLE

Cuando se derrote: Elige una opcion para
cada adversario: inflige 3 de dafic a la base
de ese jugador, o bien ese jugador descarta
una carta de su mano.

Mo S TEFLOR

SACRIFICIO HERDICO

TACTICA

Roba una carta, luego ataca conuna
unidad. Para este ataque, la unidad
recibe ofifclll y gana: «Cuando esta
unidad inflija dafio de combate:
Derrdtala.».

POR LA CAUSA EN LA QUE CRED

INNATD

Muestra las &4 primeras cartas de tu mazo,
Por cada carta [ que se muestre de

este modo, inflige 1de dafio auna base
enemiga. Puedes descartar las cartas
mostradas que quieras y devoiver el resto
ala parte superior de tu mazo en el orden
que prefieras.

Yo R HEBILIR

FORMIDABLE

Cuando se derrote: Elige una opcion para
cada adversario: inflige 3 de dafic a la base
de ese jugador, o bien ese jugador descarta
una carta de su mano.

Mo S TEFLOR

SACRIFICIO HERDICO

TACTICA

Roba una carta, luego ataca conuna
unidad. Para este ataque, la unidad
recibe ofifclll y gana: «Cuando esta
unidad inflija dafio de combate:
Derrdtala.».

POR LA CAUSA EN LA QUE CRED

INNATD

Muestra las &4 primeras cartas de tu mazo,
Por cada carta [ que se muestre de

este modo, inflige 1de dafio auna base
enemiga. Puedes descartar las cartas
mostradas que quieras y devoiver el resto
ala parte superior de tu mazo en el orden
que prefieras.

FORMIDABLE

Cuando se derrote: Elige una opcion para
cada adversario: inflige 3 de dafic a la base
de ese jugador, o bien ese jugador descarta
una carta de su mano.

Mo S TEFLOR

SACRIFICIO HERDICO

TACTICA

Roba una carta, luego ataca conuna
unidad. Para este ataque, la unidad
recibe ofifclll y gana: «Cuando esta
unidad inflija dafio de combate:
Derrdtala.».

POR LA CAUSA EN LA QUE CRED

INNATD

Muestra las &4 primeras cartas de tu mazo,
Por cada carta [ que se muestre de

este modo, inflige 1de dafio auna base
enemiga. Puedes descartar las cartas
mostradas que quieras y devoiver el resto
ala parte superior de tu mazo en el orden
que prefieras.




TERRESTRE

+SAW GERRERA

EXTREMGTA

REBELDE

Como coste adicional para jugar un evento,
cada adversario debe infligir 2 de dafo a
su base.

Yo T BERTAN a5} wves

UNIDAD TERRESTRE

+WOLFFE

VETERN] B SLONTIALS

SABOTAJE (Cuando esta unidad ataca, ignorg
Centinela y derrota los Escudos del defensor.)

Cuando se juegue/Al atacar: No pueden
curarse bases en esta fase.

% FLENA SXITALETS

wa.15 ) w2

EVENTO | 1
BOMBARDEO DE PASADA
TACTICA

Elige un campo de batalla (terrestre
o espacial). Inflige 3 de dafo a todas
las unidades que haya en ese campo
de batalla.

" KFLEFETCHICT

TERRESTRE

+SAW GERRERA

EXTREMGTA

REBELDE

Como coste adicional para jugar un evento,
cada adversario debe infligir 2 de dafo a
su base.

Yo T BERTAN a5} wves

UNIDAD TERRESTRE

+WOLFFE

VETERN] B SLONTIALS

SABOTAJE (Cuando esta unidad ataca, ignorg
Centinela y derrota los Escudos del defensor.)

Cuando se juegue/Al atacar: No pueden
curarse bases en esta fase.

Yo [LENA SETELETS wa.15 ) w2

EVENTO | 1
BOMBARDEO DE PASADA
TACTICA

Elige un campo de batalla (terrestre
o espacial). Inflige 3 de dafo a todas
las unidades que haya en ese campo
de batalla.

" KFLEFETCHICT

TERRESTRE

+SAW GERRERA

EXTREMGTA

REBELDE

Como coste adicional para jugar un evento,
cada adversario debe infligir 2 de dafo a
su base.

Yo T BERTAN a5} wves

UNIDAD TERRESTRE

+WOLFFE

VETERN] B SLONTIALS

SABOTAJE (Cuando esta unidad ataca, ignorg
Centinela y derrota los Escudos del defensor.)

Cuando se juegue/Al atacar: No pueden
curarse bases en esta fase.

Yo [LENA SETELETS wa.15 ) w2

EVENTO | 1
BOMBARDEO DE PASADA
TACTICA

Elige un campo de batalla (terrestre
o espacial). Inflige 3 de dafo a todas
las unidades que haya en ese campo
de batalla.

" KFLEFETCHICT
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EVENTO i

HuMo Y CENIZAS

DESASTRE

Cada jugador descarta toda sumano
excepto dos cartas (de su eleccién).

. STOAMD Lo

+JABBA EL HutT

"~ ETUED SENGR DEL CRIMEN

Todo evento TRUCO que Jueques cuesta [[] menos.

Cuando se juegue: Busca un evento TRUCO entre
las 8 primeras cartas de tu mazo, muestralo

y rabalo. (Coloca los demas cortas en lo parte
inferior de tu mazo en un orden aleatorio.)

ESPACTALL

+FIRESPRAY DE FETT

Cuando se juegue: Si controlas a Boba Fett
o0 a Jango Fett {como lider o unidad), prepara
esta unidad.

Accion [[E]]: Agota una unidad que no

sea Gnica.

o WNORE FEALRL
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EVENTO i

HuMo Y CENIZAS

DESASTRE

Cada jugador descarta toda sumano
excepto dos cartas (de su eleccién).

. STOAMD Lo

+JABBA EL HutT

"~ ETUED SENGR DEL CRIMEN

Todo evento TRUCO que Jueques cuesta [[] menos.

Cuando se juegue: Busca un evento TRUCO entre
las 8 primeras cartas de tu mazo, muestralo

y rabalo. (Coloca los demas cortas en lo parte
inferior de tu mazo en un orden aleatorio.)

Cuando se juegue: Si controlas a Boba Fett

o0 a Jango Fett {como lider o unidad), prepara
esta unidad.

Accion [[E]]: Agota una unidad que no

sea unica.
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EVENTO |
Humo Y CENIZAS
DESASTRE

Cada jugador descarta toda sumano
excepto dos cartas (de su eleccién).

. STOAMD Lo

+JABBA EL HutT

"~ ETUED SENGR DEL CRIMEN

Todo evento TRUCO que Jueques cuesta [[] menos.

Cuando se juegue: Busca un evento TRUCO entre
las 8 primeras cartas de tu mazo, muestralo

y rabalo. (Coloca los demas cortas en lo parte
inferior de tu mazo en un orden aleatorio.)

ESPACTAL
+FIRESPRAY DE FETT
SRR ELBSTR EE SISk

. - o ;_!"’
605 Fonoos - vericuo- reanseonre LI
Cuando se juegue: Si controlas a Boba Fett  |{
o0 a Jango Fett {como lider o unidad), prepara
esta unidad.
Accion [[E]]: Agota una unidad que no
sea Unica.

s
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+ QUIMERA

= 1 NIV, INSIGHIA GE U\ SEPTIA FLOTH

IMPERIAL - VEHICULO - NAVE DE LINEA
Escupapo (Cuando juegues esta unidad, dole
una ficha de Escudo.)

Al atacar: Nombra una carta. Un adversario
muestra su mano y descarta de ella una carta
que tenga ese nombre.

EVENTO

Mo TENiA ELECCION

/!
’,‘_:’ TRUCO

Elige hasta 2 unidades que no sean
lideres. Un adversario elige 1de
esas unidades. Devuelve esa unidad
a lamano de su propietario y coloca
la otra en la parte inferior del mazo
de su propietario.
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gy EVENTO
6 CAMBID DE PARECER

=

Toma el control de una unidad que
no sea lider. Al comienzo de la fase
de reagrupamiento, su propietario
toma el control de la unidad.

AR

+ QUIMERA

= 1 NIV, INSIGHIA GE U\ SEPTIA FLOTH

IMPERIAL = VEHICULO - NAVE DE LINEA

Escupapo (Cuando juegues esta unidad, dole
una ficha de Escudo.)

Al atacar: Nombra una carta. Un adversario
muestra su mano y descarta de ella una carta
que tenga ese nombre.

P _EVENTO
P7( NoO TENIA ELECCION

L TRUCO

Elige hasta 2 unidades que no sean
lideres. Un adversario elige 1de
esas unidades. Devuelve esa unidad
a lamano de su propietario y coloca
la otra en la parte inferior del mazo
de su propietario.

EVENTO

: B CAMBIO DE PARECER

|
&)

BAZA

Toma el control de una unidad que
no sea lider. Al comienzo de la fase
de reagrupamiento, su propietario
toma el control de la unidad.

AR

+ QUIMERA

= 1 NIV, INSIGHIA GE U\ SEPTIA FLOTH

IMPERIAL = VEHICULO - NAVE DE LINEA

Escupapo (Cuando juegues esta unidad, dole
una ficha de Escudo.)

Al atacar: Nombra una carta. Un adversario
muestra su mano y descarta de ella una carta
que tenga ese nombre.

EVENTO

/ Mo TENiA ELECCION
=) TRUCO

Elige hasta 2 unidades que no sean
lideres. Un adversario elige 1de
esas unidades. Devuelve esa unidad
a lamano de su propietario y coloca
la otra en la parte inferior del mazo
de su propietario.
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AR
- H. EVENTO
8 CAMBIO DE PARECER

Toma el control de una unidad que
no sea lider. Al comienzo de la fase
de reagrupamiento, su propietario
toma el control de la unidad.

AR



AsTucia
INNATO

Elige dos de las siguientes opciones
{en cualguier orden):
» Dewuelve a la mano de su propietario una unidad
que no sea lider y tenga un Poder deJo menos.
« Date o3l 8 una unidad para esta fase.
Agota kasta 2 unidades.
« Un adversario descarta una carta de su mand
al azar,

& UL a5 fy

ESPACTALL

+HaLcon MILENARID

FEOATD 0F CHLIARRL

Esta unidad entra en juego preparada.
Cuando prepares cartas durante la fase
de reagrupamiento: Elige entre pagar [
o bien devolver esta unidad a la mano de
su propietario.

WA.I5 WU

<+BoBA FETT

DESINTEGRALOR

.l_-__' g # . a

B4J0S FONDOS - CAZARRECOMPENSAS |

AsTucia

INNATO

Elige dos de las siguientes opciones
{en cualguier orden):
» Dewuelve a la mano de su propietario una unidad
que no sea lider y tenga un Poder deJo menos.
« Date o3l 8 una unidad para esta fase.
Agota kasta 2 unidades.
« Un adversario descarta una carta de su mand
al azar,

& UL wR-15 fy

ESPACTALL

+HaLcon MILENARID

FEOATD 0F CHLIARRL

BAJOS FONDOS » VEHICULO » TRANSPORTE

Esta unidad entra en juego preparada.
Cuando prepares cartas durante la fase
de reagrupamiento: Elige entre pagar [
o bien devolver esta unidad a la mano de
su propietario.

w15

<+BoBA FETT

DESINTEGRALOR

.l_-__' g # . a

B4J0S FONDOS - CAZARRECOMPENSAS |

AsTucia
INNATO

Elige dos de las siguientes opciones
{en cualguier orden):
» Dewuelve a la mano de su propietario una unidad
que no sea lider y tenga un Poder deJo menos.
« Date o3l 8 una unidad para esta fase.
Agota kasta 2 unidades.
« Un adversario descarta una carta de su mand
al azar,

& UL 8- 15 fy 1

ESPACTALL

+HaLcon MILENARID

FEOATD 0F CHLIARRL

Esta unidad entra en juego preparada.
Cuando prepares cartas durante la fase
de reagrupamiento: Elige entre pagar [
o bien devolver esta unidad a la mano de
su propietario.

WA.I5 WU

<+BoBA FETT

DESINTEGRALOR

|.' i # j a

B4J0S FONDOS - CAZARRECOMPENSAS |

i Al atacar: Si esla unidad esta atacando a una
unidad agotada que no ha entrado en juego
en esta ronda, inflige 3 de dano al defensor.

i Al atacar: Si esla unidad esta atacando a una
unidad agotada que no ha entrado en juego
en esta ronda, inflige 3 de dano al defensor.

i Al atacar: Si esla unidad esta atacando a una
unidad agotada que no ha entrado en juego
en esta ronda, inflige 3 de dano al defensor.

CLFLERTE




EVENTO | (1]

Elige dos de las siguientes opciones
* (en cualquier orden):

» Roba una carta.

« Derrota hasta 2 mejoras.

+ Prepara una unidad que tenga un Poder
deEl o menos.

» Inflige 4 de dano a una unidad.

a;‘E DLFLEFTE He-15 f W

1in

o SANDEL CHLTWNTTA

UNIDAD |

+Mace WINDU

LHEUMESTAS

EMBOSCADA

Cuando esta unidad ataque y derrote a
una unidad: Preparala.

EVENTO

Elige dos de las siguientes opciones
* (en cualquier orden):

» Roba una carta.

« Derrota hasta 2 mejoras.

+ Prepara una unidad que tenga un Poder
deEl o menos.

» Inflige 4 de dano a una unidad.
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I 1in

+Mace WINDU

LHEUMESTAS

EMBOSCADA

Cuando esta unidad ataque y derrote a
una unidad: Preparala.

EVENTO | (1]

AGRESIVIDAD

Elige dos de las siguientes opciones
* (en cualquier orden):

» Roba una carta.

« Derrota hasta 2 mejoras.

+ Prepara una unidad que tenga un Poder
deEl o menos.

» Inflige 4 de dano a una unidad.

a;‘E DLFLEFTE He-15 f W

i RRESTHE i
+MACE WINDU

LHEUMESTAS

EMBOSCADA

Cuando esta unidad ataque y derrote a
una unidad: Preparala.

-
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uMIDAD I°

Mo SANDL O CWNEEA He-I5 WA

ESPACIAT gl

+NEGro Uno

ATETE OF LA B3t ¢

Cuando se jueque/Cuando se derrote:
Puedes descartar tu mano. Silo haces, roba
3 cartas.

-
@ DLFLSFFE

UNIDAD ESPACTAC T

+NEGro Uno

Mo SANDL O CWNEEA He-I5 WA

Cuando se jueque/Cuando se derrote:
Puedes descartar tu mano. Silo haces, roba
3 cartas.

He-I5 WA

Cuando se jueque/Cuando se derrote:
Puedes descartar tu mano. Silo haces, roba
3 cartas.
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EVENTO i

Ravo pe FUERZA
FUERZA

Elige una unidad. Esa unidad pierde
todas sus capacidades para esta
fase. Luego, si controlas una unidad
con FUERZA, paga cualquier cantidad
de recursos e inflige 2 de dafioala
unidad elegida por cada recurso que
hayas pagado de este modo.

=a-15 ™

Elige dos de las siguientes opciones

{en cualquier orden):

= Dade 2 lichas de Experiencia a una unidad.

+ Una unidad aliada inflige lanto dafio como su
Poder a una unidad enemiga que no $2a Unica.

= Pon en jueqo este evenlo Comao recurso.

» Deviedve a tu mano una unidad que esté en
{u pita de descartes.

ESPACIALC
+Hocar UNo

MENT NTIGNL DE LA ALUNIA
=

REBELDE - VEHICULO - NAVE DE LINEA

| RECUPERACION 2

Todas las demas unidades aliadas ganan
RECUPERACION 1.

Cuando se juegue: Juega una unidad (]
desde tu pila de descartes, Cuesta [E] menos.

EVENTO i

Ravo pe FUERZA
FUERZA

Elige una unidad. Esa unidad pierde
todas sus capacidades para esta
fase. Luego, si controlas una unidad
con FUERZA, paga cualquier cantidad
de recursos e inflige 2 de dafioala
unidad elegida por cada recurso que
hayas pagado de este modo.

Elige dos de las siguientes opciones

{en cualquier orden):

= Dade 2 lichas de Experiencia a una unidad.

+ Una unidad aliada inflige lanto dafio como su
Poder a una unidad enemiga que no $2a Unica.

= Pon en jueqo este evenlo Comao recurso.

» Deviedve a tu mano una unidad que esté en
{u pita de descartes.

+HocAr UNo
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| RECUPERACION 2

Todas las demas unidades aliadas ganan
RECUPERACION 1.

Cuando se juegue: Juega una unidad (]
desde tu pila de descartes, Cuesta [E] menos.

EVENTO i

Ravo pe FUERZA
FUERZA

Elige una unidad. Esa unidad pierde
todas sus capacidades para esta
fase. Luego, si controlas una unidad
con FUERZA, paga cualquier cantidad
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unidad elegida por cada recurso que
hayas pagado de este modo.
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+ Una unidad aliada inflige lanto dafio como su
Poder a una unidad enemiga que no $2a Unica.

= Pon en jueqo este evenlo Comao recurso.

» Deviedve a tu mano una unidad que esté en
{u pita de descartes.
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MENT NTIGNL DE LA ALUNIA
=

| RECUPERACION 2

Todas las demas unidades aliadas ganan
RECUPERACION 1.

Cuando se juegue: Juega una unidad (]
desde tu pila de descartes, Cuesta [E] menos.

4 =]
jy CLFLSFTE 2e-15 W

4 =]
iy TLFLTETR He-15 f wms




UMIDAD ] ESPACTAL

+DEVASTADOR

% CENTINELA
FORMIDABLE

Cuando se juegue: Puedes infligir tanto dafio
a una unidad como el nimero de recursos

| que controles.
@ CLFL TR

%615 [y (T2

i EMBOSCADA
Cuando se juegue: Busca entre las 10 primeras
cartas de tu mazo cualguier nimero de
unidades [&) cuyo coste combinado sury
menos y juégalas todas gratis.

@ (DAFLEFTE

$0R-£5 TS

(en cualquier orden):

+ Descarta 6 cartas del mazo de un adversario.

+ Cura 5de dafo auna base.

« Derrota a una unidad a la que le queden
EIPG 0 menos.

« Dale una ficha de Escudo a una unidad.

UMIDAD ] ESPACTAL

+DEVASTADOR

% CENTINELA
FORMIDABLE

Cuando se juegue: Puedes infligir tanto dafio
a una unidad como el nimero de recursos

| que controles.
@ CLFL TR

%615 [y (T2

FUERZA - IHPERIAL - SITH X

i EMBOSCADA

Cuando se juegue: Busca entre las 10 primeras
cartas de tu mazo cualguier nimero de
unidades [&) cuyo coste combinado sume &)
menos y juégalas todas gratis.

@ (DAFLEFTE

$0R-£5 TS

Elige dos de las siguientes opciones

(en cualquier orden):

+ Descarta 6 cartas del mazo de un adversario.

+ Cura 5de dafo auna base.

« Derrota a una unidad a la que le queden
EIPG 0 menos.

« Dale una ficha de Escudo a una unidad.
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UMIDAD ] ESPACTAL

+DEVASTADOR

% CENTINELA
FORMIDABLE

Cuando se juegue: Puedes infligir tanto dafio
a una unidad como el nimero de recursos

| que controles.
@ CLFL TR

%615 [y (T2

FUERZA - IHPERIAL - SITH X

i EMBOSCADA

Cuando se juegue: Busca entre las 10 primeras
cartas de tu mazo cualguier nimero de
unidades [&) cuyo coste combinado sume
menos y juégalas todas gratis.

@ (DAFLEFTE

$0R-£5 TS

Elige dos de las siguientes opciones

(en cualquier orden):

+ Descarta 6 cartas del mazo de un adversario.

+ Cura 5de dafo auna base.

« Derrota a una unidad a la que le queden
EIPG 0 menos.

« Dale una ficha de Escudo a una unidad.
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+LUKE SKYWALKER

CABALLERD DN

RECUPERACION 3

Cuando se juegue: Dale <EV=Ela una unidad
enemiga para esta fase, 5i alguna unidad aliada
ha sido derrotada en esta fase, en vez de eso
dale =[/<{d a esa unidad enemiga para esta fase.

%o R EEEOLIR

DiSPARO DE SUPERLASER
DESASTRE - TACTICA

Derrota a todas las unidades.

ESPRSTEC |1

— CUMIDAD |
<+ VENGADOR
TESTRA TR CETLLAR B CACTRA 4

o ¢ ﬂ
2

Cuando se juegue/Al atacar: Un adversario
elige una unidad gue controle y que no sea
lider. Derrota a esa unidad.

&
o LUK RATELEVIEH

+LUKE SKYWALKER

CABALLERD DN

RECUPERACION 3

Cuando se juegue: Dale <EV=Ela una unidad
enemiga para esta fase, 5i alguna unidad aliada
ha sido derrotada en esta fase, en vez de eso
dale =[/<{d a esa unidad enemiga para esta fase.

%o R EEEOLIR

DiSPARO DE SUPERLASER
DESASTRE - TACTICA

Derrota a todas las unidades.

ESPRSTEC |1

WHIDAEDT ]
< VENGADOR
TESTRA TR CETLLAR B CACTRA
_

*

2

8

Cuando se juegue/Al atacar: Un adversario
elige una unidad gue controle y que no sea
lider. Derrota a esa unidad.
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+LUKE SKYWALKER

CABALLERD DN

RECUPERACION 3

Cuando se juegue: Dale <EV=Ela una unidad
enemiga para esta fase, 5i alguna unidad aliada
ha sido derrotada en esta fase, en vez de eso
dale =[/<{d a esa unidad enemiga para esta fase.

%o R EEEOLIR

-  EVENTOD ]
DiSPARO DE SUPERLASER
DESASTRE - TACTICA

Derrota a todas las unidades.

5 ﬁ [ e v
—~CUMIDADT ESPFAcTEC 111
<+ VENGADOR

TESTRA TR CETLLAR B CACTRA

! 2

| Cuando se juague/Al atacar: Un adversario

elige una unidad gue controle y que no sea
lider. Derrota a esa unidad.
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