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Ataca a erserheroe ., Se acerca 4 casillas

*al héroe mas proximo
Kataca a todos los

con &

éroes en rango p
con ¢

y les aplica un

Se acerca 4 (aturdido*)

casillas al héroe
mas cercano
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Akatsume  INICIATIVA:
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el ge

¢Héroe a
Elige al héroe mas alcance'1?
' cercanoy Ie ataca

con ¢

y le aplica un
(ceguera*

¢Héroe a
alcance 1-6?

) # con
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- Ataca al héroe mas Iejano
(en rango 2-3) con!
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INGIATIVA: 3 Obake  INCIATIVA: 1
i Vida: 1
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/ (elige al héroe con ‘

mas reserva de energla)

Furu Utsubo

~ Se mueve 3 casillas hacia el héroe
mas lejano.

»

Entonces ataca a todos los héroes
a distancia 3 con

alcance 1-2? 4

Se acerca 5
" casillas al héroe
con mas reserva
de energia

y.les,aplica un § (aturdido* )
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Shikigami  INICIATIVA: INICIATIVA:
In_u Vlda 1 Vlda 1

Defensa: '. Defensa: %%‘.

Se acerca 6 casillas R i Ataca a ese héroe
hacia el héroe RS ‘ : con @

*Ataca a ese heroe N " )
‘con ¢ Ak i » ¢Heroea -
: alcance 1?2

con menos vida

y le aplica un

~ . Se acerca 4 casillas
(machaque* ) *

aI héroe con mas vida
Entonces ataca a
todos los héroes ;\
a dlstanqa 2

con'!
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