by,
Poder: +1 Dado de ataque a rango 2

Después de este ataque,
mueve a Zangief hasta 1 espacio.

Golpe: Coloca a tu personaje
S adyacente al atacante y lanzalo 2
& espacios. Luego roba 1 carta.

LANZAR1

Después de este ataque,
Mueve a Zangief hasta 2 espacios.

Especial: Coloca a tu personaje en un -
A espacio adyacente al atacante. Hazle
¥/ 2 de daio imbloqueable y roba 1 carta

LANZAR 1

Después de este ataque,
Mueve a Zangief hasta 2 espacios.

Especial: Coloca a tu personaje en un 22«22
S espacio adyacente al atacante. Hazle
/' 2 de daio imbloqueable y roba 1 carta.

LANZAR 1

Después de este ataque,
Mueve a Zangief hasta 2 espacios.

Especial: Coloca a tu personaje en un P e s
/S espacio adyacente al atacante. Hazle
¥/ 2 de dafo imbloqueable y roba 1 carta.

LANZAR 1

Después de este ataque,
Mueve a Zangief hasta 2 espacios.

Especial: Coloca a tu personaje en un 2222
/S espacio adyacente al atacante. Hazle
7/ 2 de dafo imbloqueable y roba 1 carta. g
fs A Vst

o

LANZAR1

Después de este ataque,
Mueve a Zangief hasta 2 espacios.

Especial: Coloca a tu personaje en un 222> »
S espacio adyacente al atacante. Hazle

/2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta. @~
L

I

Sos

SUPER + LANZAR 1 0 ACCION GRATUITA
Super:[Gasta 4 de energia para jugar como un
ataque bocarriba.] Cuenta los g como % y no

ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar
2 de energia.

ko, _shad
Poder: +1 Dado de ataque a rango 2

Después de este ataque,
mueve a Zangief hasta 1 espacio.

Golpe: Coloca a tu personaje Preic7,

> 7
/S adyacente al atacante y lanzalo2 77"

\_, espacios. Luego roba 1 carta. Q
L

ST

ATIZAR + LANZAR 3

Si este ataque hace daio, mueve a
Zangief a un espacio adyacente al
defensor, si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un 2~
S espacio adyacente al atacante. Hazle
7/ 2 de dafo imbloqueable y roba 1 carta.

ATIZAR + LANZAR 3

Si este ataque hace daio, mueve a
Zangief a un espacio adyacente al
defensor, si es posible.

< Espec_ial: Coloca a tu personaje en un "<
o) espacio adyacente al atacante. Hazle
7/ 2de dafio imbloqueable y roba 1 cal

ATIZAR + LANZAR 3

Si este ataque hace daiio, mueve a
Zangief a un espacio adyacente al
defensor, si es posible.

/< Espec,a!: Coloca a tu personaje en un <22
< espacio adyacente al atacante. Hazle

7 2 de dafo imbloqueable y roba 1 carta. | t
S g YR ¥

RE-ROLL 1

Después de este ataque,
mueve a Zangief a un espacio adyacente
al defensor, si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un_2"<%> >

S espacio adyacente al atacante. Hazle
\®/ 2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. [
¢ dast: § ¢ fsr

o
=

RE-ROLL 1

HISespués/dhe este atadﬁe,
mueve a Zangief a un espacio adyacente
al defensor, si es posible.

C Especial: Coloca a tu personaje en un (( o
O espacio adyacente al atacante. Hazle ~
Y/ 2 dedafo imbloqueable y roba 1 carta. {

SUPER + LANZAR 1.0 ACCION GRATUITA

Super: [Gasta 4 de energia para jugar como un
ataque bocarriba.] Cuenta los g como % y no
ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar
2 de energia.

LANZAR 0

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

P

LANZAR 0

Golpe: Coloca a tu personaje
/S adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

RESPUESTA

[Juega antes de aplicar el daiio de un ataque de
golpe contra ti.] Ignora hasta 4 de dafio. Mueve
al atacante 2 espacios después del ataque.
Puede haber colision. El atacante no podra usar
combos en este ataque.

- ACCION
Nombra una carta que no sea Super, Bait! o
Focus Attack, y escoge a un oponente. El debera
ensefarte sus cartas y descartar todas las copias
de la carta nombrada. Si no tiene ninguna,
roba 1 carta.

ACCION LIBRE o RESPUESTA
Accion Libre: Mueve a Zangief a un espacio
adyacente a un personaje adversario.
Respuesta: [Juegala antes de que un ataque
bocabajo sea revelado.] Si el ataque revelado es un
proyectil, cancelalé y mueve a Zangief
hasta 4 espacios.

RESPUESTA

[Juegala cuando recivas dafio de un ataque de
proyectil a 3 o menos de rango.] Mueve a Zangief
a un espacio adyacente al atacante y resuelve un

ataque de 2 dados imbloqueable contra él.

ACCION GRATUITA

Escoge a un oponente. No podra contratacar al

proximo ataque del que sea objetivo. Si bloquea,

solo podra tirar 1 dado de bloqueo ademas de
los dados de aumento.

ACCION
Zangief carga 3 espacios, Las colisiones
provocadas por esta carga hacen
2 de daio adicional.

ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta todos sus dados de
bloqueo, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio. Este
movimiento no provoca colisiones.
Si Contrataca o juega una carta de evento, descarta
ambas cartas y roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz2 _Jc..;
/S dedafio al atacante y roba 1 carta. 777~

A 4




ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta todos sus dados de
bloqueo, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio. Este
movimiento no provoca colisiones.
Si Contrataca o juega una carta de evento, descarta
ambas cartas y roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2
/5 de daio al atacante y roba 1 carta.

P g el

‘ﬂr”

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento hace 4 de
dafio. Reduce dafio de la forma habitual con el
dado de bloqueo. Luego, cancela este evento.

[Juega cuando un atacante falle un
,1|k ataque contra ti.] Hazle 2 de daiho
O imbloqueable.

: ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento hace 4 de
dafo. Reduce daio de la forma habitual con el
dado de bloqueo. Luego, cancela este evento.

[Juega cuando un atacante falle un
ataque contra ti.] Hazle 2 de dafo
imbloqueable.

Ak

w5
RE-ROLL 1
Poder: +1 Dado de ataque a rango 3
Después de la resolucion de este ataque,
coloca a Blanca a 2 espacios del
defensor. Si es posible.
3 }:’royectil: Si estas arango 3 dl>
atacante pon tu figura adyacente a la

suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta.

ACCION
‘[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta todos sus dados de
bloqueo, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio. Este
movimiento no provoca colisiones.
Si Contrataca o juega una carta de evento, descarta
ambas cartas y roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2 Joricip
l( de daiio al atacante y roba 1 carta.

ATIZAR

Golpe: Coloca a tu personaje en un
/S espacio adyacente al atacante y
\/ lanzalo 2 espamos Luego roba 1 carta.

fo, i rd 2
RE-ROLL 1
Poder: +1 Dado de ataqué a rango 3
Después de la resolucion de este ataque,
coloca a Blanca a 2 espacios del
defensor. Si es posible.

Proyechl Si estas a rango 3 del %se?
atacante pon tu figura adyacente a la™=7+~
suya y hazle 2 de dafo imbloqueable. ' g

Ambos jugadores robais 1 carta.

ho, i nd 2
RE-ROLL 1
Poder: +1 Dado de ataqué a rango 3
Después de la resolucion de este ataque,
coloca a Blanca a 2 espacios del
defensor. Si es posible.

Proyectil: Si estas a rango 3 del
atacante pon tu figura adyacente a la ™+
suya y hazle 2 de dafo imbloqueable. ": 3
Ambos jugadores robais 1 carta.

ACCION
‘[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta todos sus dados de
bloqueo, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio. Este
movimiento no provoca colisiones.
Si Contrataca o juega una carta de evento, descarta
ambas cartas y roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2
/R de daiio al atacante y roba 1 carta.

e

RE-ROLL 1

Poder: +1 Dado de ataque a rango 3
Después de la resolucion de este ataque,
coloca a Blanca a 2 espacios del
defensor. Si es posible.

Proyectil: Si estas a rango 3 dei‘
f< atacante pon tu figura adyacente a la™
\.> suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.

Ambos jugadores robais 1 carta.

v A
RE-ROLL 1
Poder: +1 Dado de ataqué a rango 3
Después de la resolucion de este ataque,
coloca a Blanca a 2 espacios del
defensor. Si es posible.

Proyectll Si estas a rango 3 del P e
/S atacante pon tu figura adyacente a la™=7+~
\’/ suya y hazle 2 de daio imbloqueable. ' &
Ambos jugadores robais 1 carta.

=

RE TROCESO 2 + RE-ROLL 1

Combo: +1 Dado de Ataque
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3
Si el defensor es desplazado como resultado de este
ataque, coloca a Blanca en el espacio que ocupaba.
Si no, colca a Blanca en un espacio adyacente.

Proyectil: Si estas a rango 3 del
/s atacante pon tu figura adyacente a la™
\'/ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable.
Amb0§ jugadores robais 1 carta.

—— .
RETROCESO 2 + RE-ROLL 1

Combo: +1 Dado de Ataque
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3
Si el defensor es desplazado como resultado de este
ataque, coloca a Blanca en el espacio que ocupaba.

Si no, colca a Blanca en un espacio adyacente.

Proyectil: Si estas a rango 3 del
/S atacante pon tu figura adyacente a la ™7~
&/ suway hazle 2 de daiio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta.

A

RE TROCESO 2 + RE-ROLL 1

Combo: +1 Dado de Ataque
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3
Si el defensor es desplazado como r /tado de este
ataque, coloca a Blanca en el espacio que ocupaba.
Si no, colca a Blanca en un espacio adyacente.

Proyectil: Si estas a rango 3 del
/S atacante pon tu figura adyacente a la ™7+
\'/ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta.

e L e————

LANZAR 3

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

Golpe: Coloca a tu personaje P L
adyacente al atacante y lanzalo 2 r
espacios. Luego roba 1 carta.

=

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
_/ espacios. Luego roba 1 carta.

A

RE-ROLL 1 + ATIZAR

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
& espacios. Luego roba 1 carta.

&)

- | r—————

LANZAR 3

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
, espacios. Luego roba 1 carta.

A

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta.

-

Después de este ataque coloca a
Blanca a 2 espacios del defensor,
si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un P
/\ espacio adyacente al atacante. Hazle 7

\'/ 2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta.




P

Después de este ataque coloca a
Blanca a 2 espacios del defensor,
si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un 27
espacio adyacente al atacante. Hazle

2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta

e

Después de este ataque coloca a
Blanca a 2 espacios del defensor,
si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un DR
espacio adyacente al atacante. Hazle
2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. § -

e

Después de este ataque coloca a
Blanca a 2 espacios del defensor,
si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un P Ly 3
espacio adyacente al atacante. Hazle
2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta.

-

Después de este ataque coloca a Blanca
a 3 espacios del defensor,
si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un Lo 3
espacio adyacente al atacante. Hazle 7
2 de daio imbloqueable y roba 1 carta.

o, et

Después de este ataque coloca a Blanca
a 3 espacios del defensor,
si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un
f S espacio adyacente al atacante. Hazle
\®/ 2de daiio imbloqueable y roba 1 carta.

e

Después de este ataque coloca a Blanca
a 3 espacios del defensor,
si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un >
/\ espacio adyacente al atacante. Hazle 7
\'/ 2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta

N

»-
RETROCESO 1+ ATURDIR 1

Especial: Coloca a tu personaje en un >
f S espacio adyacente al atacante. Hazle 7

\'/ 2 de daio imbloqueable y roba 1 carta

A

RETROCESO 1+ ATURDIR 1

Especial: Coloca a tu personaje en un 2>
/S espacio adyacente al atacante. Hazle
\®/ 2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta

>

-
"RETROCESO 1+ ATURDIR 1

Especial: Coloca a tu personaje en un &
/S espacio adyacente al atacante. Hazle
\'/ 2 de daio |mbloqueable y roba 1 carta. ‘ﬂ %

A

»-
RETROCESO 1+ ATURDIR 1

Especial: Coloca a tu personaje en un 27
f\ espacio adyacente al atacante. Hazle 7

\'/ 2 de dafio |mbloqueable y roba 1 carta. ‘£ &

RESPUESTA

[Se juega cuando un defensor lanza

dados de bloqueo contra ti.] Puedes

hacer que relance cualquier numero
de dados.

e
SUPER + RE-ROLL 1+ RETROCESO 2 0 ACCION GRATUITA
Super: [Gasta 4 de energia para jugar como un ataque
bocarriba.] El defensor solo podra lanzar dados de
Aumento para bloquear. Cuenta los*; @ como <& y no

ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar
2 de energia.

B
SUPER + RE-ROLL 1+ RETROCESO 2 0 ACCION GRATUITA
Super: [Gasta 4 de energia para jugar como un ataque
bocarriba.] El defensor solo podra lanzar dados de
Aumento para bloquear. Cuenta los' & como < y no
ganas energia.

Accién Gratuita: Descarta esta carta para ganar
2 de energia.

A\

A CCION GRA TU/ TA

Roba 1 cartay gana 2 de energia. Si
tienes mas salud que tu oponente, roba
2 cartas y gana 1 de energia en su lugar.

\

A CC/ON GRA TUI TA

Roba 1 cartay gana 2 de energia. Si
tienes mas salud que tu oponente, roba
2 cartas y gana 1 de energia en su lugar.

A\

RESPUES TA

[Se]uega como una reaccion a un ataque bocabajo
contra ti si el atacante esta a rango 2.] Cuando se
revele el ataque, Si se trata de un "Golpe" o
“Especial”, cancélalo y haz 2 de dafio imbloqueable

al atacante.

B b
RESPUESTA

[Se]uega como una reaccion a un ataque bocabajo
contra ti si el atacante esta a rango 2.] Cuando se
revele el ataque, Si se trata de un "Golpe" o
“Especial”, cancélalo y haz 2 de daio imbloqueable

al atacante.

B ot

ACCION GRATUITA

Dobla la cantidad de energia que ganes
este turno. Roba 1 carta.

v =
ACCION
~— [Sejuega como un-ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta todos sus dados
de bloqueo, gana 2 de energia, y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.

Si el defensor contrataca o juega una carta de evento,

descarta esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2 27
/S dedaiioal atacantey roba 1 carta. 77

&/

v\’

ACCION

[Se juega como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta todos sus dados
de bloqueo, gana 2 de energia, y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si el defensor contrataca o juega una carta de evento,
descarta esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz2 _J
/& de dao al atacante y roba 1 carta. ?

\&/

i, GO
ACCION

[Se juega como un-ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta todos sus dados
de bloqueo, gana 2 de energia, y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si el defensor contrataca o juega una carta de evento,
descarta esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2 P
/Q de daiio al atacante y roba 1 carta. r

&

v A g
ACCION
[Se juega como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta todos sus dados
de bloqueo, gana 2 de energia, y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si el defensor contrataca o juega una carta de evento,
descarta esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz2 _J~
/& de daiio al atacante y roba 1 carta.

&

ACCION

[Se]uega como un ataque bocabajo ]
Si el defensor bloquea, este evento hace 4 de
dafo. Reduce golpes de la forma habitual con el
dado de bloqueo. Luego,cancela este evento.

[Juega cuando un atacante falle un
". ataque contra ti.] Hazle 2 de daiio

imbloqueable.

ACCION

[Se juega como un ataque bocabajo ]
Si el defensor bloquea, este evento hace 4 de
dafo. Reduce golpes de la forma habitual con el
dado de bloqueo. Luego,cancela este evento.

[Juega cuando un atacante falle un
"‘t ataque contra ti.] Hazle 2 de daiio

imbloqueable.




=

RETROCESO 1

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3.
Si el defensor es desplazado por este
ataque, Cammy ocupara su lugar. Si no,
coloécala adyacente.

Proyectil: Si estas a rango 3 del P

J< . atacante pon tu figura adyacente a la™~ 7

— = .
suya y hazle 2 de dafio imbl able.
\'/ yay hazle e dafio imbloque ;‘{a’
ST

Ambos jugadores robais 1 carta.

=

RETROCESO 1

Poder. +7 Daa’o de Ataque a rango 3.
Si el defensor es desplazado por este
ataque, Cammy ocupara su lugar. Si no,
colécala adyacente

Proyectil: Si estas a rango 3 del §mci7
/< atacante pon tu figura adyacente a la =
‘ suya y hazle 2 de daio imbloqueable. Q

Ambos jugadores robais 1 carta. "“ /}

ST

A

RETROCESO 1

Poder. +7 Dado de Ataque a rango 3.
Si el defensor es desplazado por este
ataque, Cammy ocupara su lugar. Si no,
colécala adyacente

Proyectil: Si estas a rango 3 del
/< atacante pon tu figura adyacente a la {’
\'\/ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. Q
Ambos jugadores robais 1 carta. i‘;’,ﬂ

oA o

RETROCESO 1

Poder. +7 Dado de Ataque a rango 3.
Si el defensor es desplazado por este
ataque, Cammy ocupara su lugar. Si no,
colécala adyacente

Proyectil: Si estas a rango 3 del ‘
/< atacante pon tu figura adyacente a la =
\'\/ suya y hazle 2 de daio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta. ‘y“","

cf

o, g

Si este ataque hace daiio,
mueve a Cammy 1 espacio.

Proyectil: Si estas arango 3 d'l-
atacante pon tu figura adyacente a la™
suya y hazle 2 de dafio imbloqueable. ' 4

Ambos jugadores robais 1 carta. X

b ot

Si este ataque hace daiio,
mueve a Cammy 1 espacio.

Proyectil: Si estas a rango 3 del' P e
/<  atacante pon tu figura adyacente a la™~ o7
\.} suya y hazle 2 de daiio imbloqueable.

Ambos jugadores robais 1 carta. "x“!/”

e

Si este ataque hace daiio,
mueve a Cammy 1 espacio.

Proyectil: Si estas a rango 3 del P TS
/< atacante pon tu figura adyacente a la™~ p7
‘ suya y hazle 2 de daio imbloqueable.

Ambos jj‘ggadores robais 1 carta. "“","

e

AN

L
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\

Si este ataque hace daiio,
mueve a Cammy 1 espacio.

Proyectil: Si estas a rango 3 del
atacante pon tu figura adyacente a la —
suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.

Amb0§jugadores robais 1 carta. i‘:’,"

Si este ataque hace daiio,
mueve a Cammy 1 espacio.

Proyectil: Si estas a rango 3 del P T
atacante pon tu figura adyacente a la™=+~
suya y hazle 2 de daio imbloqueable. ‘a

Ambos jugadores robais 1 carta. i‘:’,"

LANZAR 2

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

LANZAR 2

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

RE-ROLL 1 +ATURDIR 1

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

RE-ROLL 1 + ATURDIR 1

Golpe: Coloca a tu personaje 2 P
adyacente al atacante y lanzalo2 7+
espacios. Luego roba 1 carta. AP
L

ATIZAR

Combo: +1 Dado de Ataque
Después de este ataque,
mueve a Cammy 1 espacio.

Golpe: Coloca a tu personaje ;
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

e
ATIZAR

Combo. +1 Dado de Ataque
Después de este ataque,
mueve a Cammy 1 espacio.

Golpe: Coloca a tu personaje
/5 adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

e
ATIZAR

Combo. +1 Daa’o de Ataque
Después de este ataque,
mueve a Cammy 1 espacio.

Golpe: Coloca a tu personaje ]
AN adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta.

A

RETROCESO 2
Poder: +1 Dado de Ataqué a rango 2
Si el defensor fue desplazado por este
ataque, mueve a Cammy a su posicion.
Si no, ponla adyacente si es posible.
Especial: Coloca a tu personaje er; un 27

A espacio adyacente al atacante. Hazle 7
\'/ 2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. “\ 3

=

RETROCESO 2

Poder: +1 Dado de Ataqué a rango 2
Si el defensor fue desplazado por este
ataque, mueve a Cammy a su posicion.

Si no, ponla adyacente si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un 7

espacio adyacente al atacante. Hazle
2 de daiio |mbloqueab|e y roba 1 carta. /

RETROCESO 2

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2
Si el defensor fue desplazado por este
ataque, mueve a Cammy a su posicion.

Si no, ponla adyacente si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un s
/S espacio adyacente al atacante. Hazle
\'/ 2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta. A&#,
Vi L

=

 RETROCESO 1 + RE-ROLL 1

Especial: Coloca a tu personaje en un L

/S espacio adyacente al atacante. Hazle 7
\'/ 2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. ‘-Q
s

Isr

>

'RETROCESO 1 + RE-ROLL 1

Especial: Coloca a tu personaje en un &
A espacio adyacente al atacante. Hazle
\'/ 2 de dafio lmb|oqueable y roba 1 carta. ,{a
I(v




>

.
 RETROCESO 1 + RE-ROLL 1

Especial: Coloca a tu personaje en un L

/\ espacio adyacente al atacante. Hazle
\'/ 2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. &
vis X

Isr

A

 RETROCESO 1 + RE-ROLL 1

Especial: Coloca a tu personaje en un P L

espacio adyacente al atacante. Hazle 7

2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. Q
e X "I"

Especial: Coloca a tu personaje en un P
espacio adyacente al atacante. Hazle 77
2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. Q

ok L

Especial: Coloca a tu personaje en un W
espacio adyacente al atacante. Hazle 7
2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. Q

: v

Especial: Coloca a tu personaje en un P
espacio adyacente al atacante. Hazle
\'/ 2 de dafo imbloqueable y roba 1 carta

P A\
RESPUESTA
[Se juega cuando tu carta de ataque hace
daio.]

Reemplaza la botonera derecha de tu
carta por una botonera completa.

=
RESPUESTA
[Se juega cuando resuelvas una accion de
combo.]

Roba 1 carta y devuelve una carta "no-super” de
tu pila de descartes a tu mano.

A
RESPUESTA
[Se juega cuando resuelvas una accion de
combo.]

Roba 1 carta y devuelve una carta "no-super” de
tu pila de descartes a tu mano.

=
RESPUESTA
[Se juega al principio del turno de otro
jugador.]

Reduce cada fuente de dafo que recibas
en 1 el resto del turno.

A\
RESPUESTA
[Se.juega cuando un atacante falle un ataque
contra ti.]

Mueve a Cammy 2 espacios y resuelve un ataque
imbloqueable de 3 dados contra él.

A~
RESPUESTA
[Se juega como reaccion a un atéqi.le bocabajo
contra ti.]

Si el ataque revelado es de "Proyectil” o
"Especial”, cancélalo y haz 2 de daiio
imbloqueable al atacante.

=g\
SUPER + RETROCESO 1 0 ACCION GRATUITA
Super:{Gasta 4 de energia parajugar como un
ataque bocabajo.]

El defensor solo puede usar dados de aumento
para bloquear. Cuenta los . gcomo (. y no ganas
energia.

Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar

B ot
SUPER + RETROCESO 1 0 ACCION GRATUITA
Super: [Gasta 4 de energia parajugar como un
ataque bocabajo.]

El defensor solo puede usar dados de aumento

para bloquear. Cuenta los . gcomo (% y no ganas
energia.

Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar

i, et ;
ACCION
[Se juega como una carta de ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta todos sus dados
de bloqueo, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no provoca colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,

descarta esta carta y la suya, luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz2 _J
/& dedaiio al atacante y roba 1 carta.

&/

o,
ACCION
[Se juega como una carta de ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta todos sus dados
de bloqueo, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no provoca colisiones.

Si contrataca o juega una carta de evento,
descarta esta carta y |a suya, luego roba 1 carta.
Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2

/& de daiio al atacante y roba 1 carta. ’

\&/

-

ACCION

[Se juega como una carta de ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta todos sus dados
de bloqueo, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no provoca colisiones.

Si contrataca o juega una carta de evento,
descarta esta carta y la suya, luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J <./,
/S dedafio al atacante y roba 1 carta. =

g
ACCION

[Se juega como una carta de ataque bocabajo.]

Si el defensor bloquea, descarta todos sus dados
de bloqueo, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no provoca colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,

descarta esta carta y la suya, luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J e/,
/S dedafio al atacante y roba 1 carta. =7

e {?4,

e

ACCION

[Se juega como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento hace
4 de dano. Reduce el daio de la forma
habitual. Luego cancela este evento.

[Juega cuando un atacante falle un
ataque contra ti.] Hazle 2 de daio

s
\, imbloqueable.

-

A

ACCION

[Se juega como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento hace
4 de daio. Reduce el daio de la forma
habitual. Luego cancela este evento.

[Juega cuando un atacante falleun 2<%
ataque contra ti.] Hazle 2 de daio

imbloqueable.

A

RETROCESO 1

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2

/S

\&

Proyectl| Si estas arango 3 del g
atacante pon tu figura adyacente a la =7
suya y hazle 2 de dafio imbloqueable. ‘!

Ambos jugadores robais 1 carta. s

A

RETROCESO 1

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2

Proyectil: Si estas a rango 3 del —
atacante pon tu figura adyacente a la 7~ 7
suya y hazle 2 de dafio imbloqueable. ‘ !

Ambos jugadores robais 1 carta.

=

RETROCESO 1

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2

/S
&

Proyectll Si estas arango 3 del
atacante pon tu figura adyacente a la =
suya y hazle 2 de daiio imbloqueable.

Ambos jugadores robais 1 carta.

=

RETROCESO 1

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2

/S

\&

e

Proyectil: Si estas a rango 3 del
atacante pon tu figura adyacente a la =
suya y hazle 2 de daiio imbloqueable.

Ambos jugadores robais 1 carta.

Combo: +1 Dado de Ataque

Poder:+1 Dado de Ataque a rango 3

/S
\,

Proyectll Si estas arango 3 del 7
atacante pon tu figura adyacente a la .
suya y hazle 2 de daio imbloqueable.

Ambos jugadores robais 1 carta.

v\’

Combo: +1 Dado de Ataque

Poder:+1 Dado de Ataque a rango 3

/S

Proyectil: Si estas a rango 3 del [ 7as7
atacante pon tu figura adyacente a la =
suya y hazle 2 de daio imbloqueable. ‘

o,
= st

Ambos jugadores robais 1 carta.




A

i, it —

Golpe: Coloca a tu personaje $7x
adyacente al atacante y lanzalo 2 3 ; RE‘ROLL 1 + A TIZAR

espacios. Luego roba 1 carta.

Combo: +1 Dado de Ataque
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

Proyectil: Si estas a rango 3 del P TS
atacante pon tu figura adyacente a la™7+~
suya y hazle 2 de daio imbloqueable. 3

Especial: Coloca a tu personaje en un 2>~
A espacio adyacente al atacante. Hazle

Ambos jugadores robais 1 carta. ¥/ 2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta.

Golpe: Coloca a tu personaje

adyacente al atacante y lanzalo 2 ~
S espacios. Luego roba 1 carta. y N _—

RETROCESO 1

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2 " .
Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
2 espacios. Luego roba 1 carta.
Proyectil: Si estas a rango 3 del
/<  atacante pon tu figura adyacente a la™77~
\'} suya y hazle 2 de daio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta.

Especial: Coloca a tu personaje en un -
/S espacio adyacente al atacante. Hazle
2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. {

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

- r—

RETROCESO 1

- rr—

B lor- 42:Daclo o Ataque siPahgo 2 RETROCESO 1 Poder: +1 Dado de Ataque arango 4

Proyectil: Si estas a rango 3 del 7
atacante pon tu figura adyacente a la &7+ ~"
suya y hazle 2 de daiio imbloqueable.

Ambos jugadores robais 1 carta.

Especial: Coloca a tu personaje en un _2"< 27
espacio adyacente al atacante. Hazle

2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. |

Especial: Coloca a tu personaje en un
espacio adyacente al atacante. Hazle
2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta

bt ——

RETROCESO 1

b, et —

v : Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2 RETR OCE S0 1 7 4

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2

Proyectil: Si estas a rango 3 dell Srzess
/< atacante pon tu figura adyacente a la™7~ s

\?‘/ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. “‘!
Isr

Ambos jugadores robais 1 carta.

Especial: Coloca a tu personaje en un 22"
A espacio adyacente al atacante. Hazle

\'/ 2 de dafio |mbloqueable y roba 1 carta. |

Especial: Coloca a tu personaje en un
espacio adyacente al atacante. Hazle
2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. |

= | ——— A\
- LA IYZAR 2 RESPUESTA
s - [Se>j_uega como reaccion a un atéciue bocabajo
RE-ROLL 1 + ATIZAR con'tra'ti.] Si c-.tl ataque es un "Proye_ctil" o

"Especial”, cancélalo y coloca a Dhalsim a hasta
3 espacios de su posicion actual.

Golpe: Coloca a tu personaje

A adyacente al atacante y lanzalo 2 -
_/ espacios. Luego roba 1 carta.
» RESPUESTA
Especial: Coloca a tu personaje en un <2~ e e — 5
/S espacio adyacente al atacante. Hazle [Se juega como reaccion a un ataque bocabajo
2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. \ contra ti.] Si el ataque es un "Proyectil” o
= T St das "Especial”, cancélalo y coloca a Dhalsim a hasta
LANZAR 2 3 espacios de su posicién actual.
A\ g
'RE-ROLL 1+ ATIZAR -
RESPUESTA
o : — [Se juega cuando todos los dados de batalla de
olpe: Coloca a tu personaje P
adyacente al atadanta y lanzale /2 una de tus cartas de atague §e hayan lanzado.]
espacios. Luego roba 1 carta. \ Puedes relanzar cualquier nUmero de dados de
- ataque y hacer relanzar cualquier nimero de
Especial: Coloca a tu personaje en un _27< 2" » dados de bloqueo.
/5 espacio adyacente al atacante. Hazle
7/ 2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. { P
LANZAR 2 RESPUES TA
- N [Se juega cuando un atacante revele un ataque
contra ti.] Devuelve la carta a su mano sin
RESPUESTA ! .
& resolverlo. El atacante pierde
[Se juega como reaccion a un ataque bocabajo su accion de ataque.
y — contra ti.] Si este ataque es un "Proyectil” o
Golpe: Coloca a tu personaje P "Golpe", cancélalo y coloca a Dhalsim a hasta 2

adyacente al atacante y lanzalo 2

espacios. Luego roba 1 carta. espacios de donde se encuentra.




> " Accion GraTUITA , ACCION % ATIZAR
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.] = -
et e L L
e dano. Reduce go pes e la Torma habitual con s
bocarriba. Elige una pila y quédatela en tu mano, el dado de bloqueo. Si no descarta este evento. Si este ataque hace dafio, IEvoa Vega
descarta la otra. _ hasta 2 espacios.
[Juega cuando un atacante falleun 2~ Z SR
". ataque contra ti.] Hazle 2 de dafo Golpe: Coloca a tu personaje
== imbloqueable. /S adyacente al atacante y lanzalo 2
w\r ; \'/ espacios. Luego roba 1 carta.

SUPER + RETROCESO 1 0 ACCION GRATUITA
Super:[Gasta 4 de energia para jugar como un ataque
bocarriba.] El defensor solo podra lanzar dados de
aumento para bloquear. Cuenta los {& como i y no e

ganas energia. % +
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar s RE: RQL!. 114 T(ZAR A TIZAR
2 de energia.

[Se juega si Vega esta a rango 3 o menos de una
pared u objeto.] Después de que se resuelva el

Combo: +1 Dado de Ataque

S i ataque, mueve a Vega hasta 2 espacios. Si este ataque hace daiio, mueve a Vega
SUPER + RETROCESO 1 0 ACCION GRATUITA ¢ hasta 2 espacios.
Super:[?asta 4 de energia parajuqar como un ataque Proyectil: Si estas a rango 3 dat’ 3
bocarriba.] El defensor solo podra I?nzar dados de atacante pon tu figura adyacente a la™ Golpe: Coloca a tu personaje
aumento para bloquear. Cuenta los \ & como (& y no suya y hazle 2 de dafio imbloqueable. ( A adyacente al atacante y lanzalo 2
ganas energia. Ambos jugadores robais 1 carta. S

e ls

\'/ espacios. Luego roba 1 carta.

Accién Gratuita: Descarta esta carta para ganar
2 de energia.

ACCION RE-ROLL 1+ ATIZAR ATIZAR
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.] s >
ds' fe' defensor g'gq”ea' descarta s"ls dfd°s de‘ [Se juega si Vega esta a rango 3 o menos de una Combo: +1 Dado de Ataque
£198, 8208 2 SO IPIgIYINUSISID hashas pared u objeto.] Después de que se resuelva el Si este ata h d Vv
Este movimiento no causa colisiones. i este ataque hace daio, mueve a Vega

ataque, mueve a Vega hasta 2 espacios.

Si contrataca o juega una carta de evento,descarta hasta 2 espacios.

esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Proyectil: Si estas arango 3 del $7zic7 G . %
PTRE olpe: Coloca a tu personaje P 5
/S atacante pon tu figura adyacente a la 7+ /S adyacente al atacante y lanzalo2 ~7*

suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. ' & espacios. Luego roba 1 carta 7
\'/ Ambo;jggadores robais 1 carta. ¥ \'/ 2 : : g 7. ™ (,\4, s

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2 PIRET
/S dedafio al atacantey roba 1 carta. 777~

A 4

ACCION RE-ROLL 1+ATIZAR RE-ROLL 1
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.] 2
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de [Se juega si Vega esta a rango 3 o menos de una Poder: +1 Dado de Ataque arango 2
$ om0 el Mugsio 1R pared u objeto.] Después de que se resuelva el Si este ataque hace daiio, mueve a Vega
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta ataque, mueve a Vega hasta 2 espacios. hasta 1 espacio.

esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J w../ .,
/\Q de daiio al atacante y roba 1 carta. &

Proyectil: Si estas a rango 3 del P Golpe: Coloca a tu personaje

atacante pon tu figura adyacente a la=7+ S adyacente al atacante y lanzalo 2

suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. & espacios. Luego roba 1 carta. (‘__\
Ambo; jugadores robais 1 carta. > S L n’«” (1

ACCION RE-ROLL 1
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.] 3
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4 Poder: +1 Dado de Ataque arango 2
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio. Si este ataque hace dafio, mueve a Vega

Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz2 _J ../
/S dedaiio al atacante y roba 1 carta. =

hasta 1 espacio.

Proyectil: Si estas a rango 3 del > ¢ Golpe: Coloca a tu personaje
atacante pon tu figura adyacente a la /S adyacente al atacante y lanzalo 2
suya y hazle 2 de dafio imbloqueable. ' & o espacios. Luego roba 1 carta.

Ambos jugadores robais 1 carta. (o

ACCION RE ROLL 1
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4 Poder: +1 Dado de Ataque arango 2
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio. Si este ataque hace dafio, mueve a Vega

Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J
/( de daiio al atacante y roba 1 carta.

&

hasta 1 espacio.

Proyectil: Si estas a rango 3 del T an Golpe: Coloca a tu personaje
atacante pon tu figura adyacente a la=7+ " A adyacente al atacante y lanzalo 2
suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. ,':\ & espacios. Luego roba 1 carta.

Ambos jugadores robais 1 carta. \ {'

- - T —— - -
. ACCION RE-ROLL 1+ ATURDIR 1
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.] e R : 583
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4 Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4 Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2
de daio. Reduce golpes de |la forma habitual con Después de este ataque, mueve a Vega

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento. ;
hasta 2 espacios.

[Juega cuando un atacante falle un
,j'i ataque contra ti.] Hazle 2 de daiio

Golpe: Coloca a tu personaje
S adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

Proyectil: Si estas arango 3 derlv D T
atacante pon tu figura adyacente a la=7+ "

bl ]|
L oquea & suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. (M
L\

Ambos jugadores robais 1 carta.




- B
ACCION GRATUITA + SE MANTIENE EN JUEGO
[Se juega cuando tienes 10 o menos de salud.]
Cuando esta carta esté en juego, tus resultados
hacen 3 de dafio, pero solo lanzas 1 dado de Bloqueo
por defecto cuando bloquees. Descarta esta carta si
Vega recibe 3 o mas daiio de un solo ataque.

RE-ROLL 1 +A TURD/R 7 RE-ROLL 1

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2
Después de este ataque, mueve a Vega
hasta 2 espacios.

Después de este ataque, mueve a Vega
hasta un espacio adyacente al defensor,
Si es posible.

X : Roba 1 carta.
Golpe: Coloca a tu personaje P Lk S Especial: Coloca a tu personaje en un _J>7<:< »
A adyacente all atacant: y:anz:lo 2 O espacio adyacente al atacante. Hazle .
espacios. Luego roba 1 carta. fo i
P g ;\( \'/ 2 de daio imbloqueable y roba 1 carta. RESPUESTA

[Se juega cuando un defensor lanza
dados de bloqueo contra tu ataque.]

s Relanza todos sus dados e ignora los
= ITANZAR 17 - s LA/YZAR 7 o resultados de <& .

P A\
- RESPUESTA

[Se juega como reaccion a un ataque bocabajo
contra ti adyacente.] Sila carta jugada es un
ataque, cancélala y mueve a Vega
hasta 3 espacios.

Golpe: Coloca a tu personaje Especial: Coloca a tu personaje enun 27«7
adyacente al atacante y lanzalo 2 i /S espacio adyacente al atacante. Hazle
espacios. Luego roba 1 carta. i \'/ 2 de daio imbloqueable y roba 1 carta.

it gheer
LANZAR 1 LANZAR 1 RESPUESTA

[Se juega como reaccion a un ataque bocabajo
contra ti cuando Vega esta a 2 espacios o menos
de una pared u objeto.] Si la carta jugada es un
ataque, cancélala y mueve a Vega
hasta 3 espacios.

Especial: Coloca a tu personaje en un L 2
+  espacio adyacente al atacante. Hazle

\'/ 2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta. (...\
S S

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta.

- :
ACCION GRATUITA

De\;uelve Vegé 's Mask y Vegé sClawa
tu mano desde tu pila de descartes.
Gana 2 de energia.

e i, i

LANZAR 1

Si este ataque hace dafo, mueve a Vega
hasta 2 espacios.

Si este ataque hace daio, mueve a Vega

"v -
hasta 2 espacios.

SUPER + LANZAR 1 0 ACCION GRATUITA

Super: [Agota 4 de energia para jugar como un
ataque bocarriba.] Cuentalos como yno
ganas energia.

Accion Gratuita: Descarta esta carta para
ganar 2 de energia.

Especial: Coloca a tu personaje en un Lo 2
espacio adyacente al atacante. Hazle
2 de daio imbloqueable y roba 1 carta.

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta. ( \
i ¥ w, fsr

oA

- -~ s it
= LANZAR 2 = S({PER + LANZAR_1 o A”CCIOI‘V ?RA TUITA
e i = Super:[Agota 4 de energia para jugar como un
Si este ataque hace dafo, mueve a Vega ataque bocarriba.] Cuentalos como yno
hasta 2 espacios. g ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para

ganar 2 de energia.

Intercambia tu posicion con la del
defensor antes de lanzarlo.

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta.

Especial: Coloca a tu personaje enun 27~ 2" =
/S espacio adyacente al atacante. Hazle 7 b o
2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta. {

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

e i, et

RE-ROLL 1

Después de este ataque, mueve a Vega
hasta un espacio adyacente al defensor,

Si este ataque hace dafo, mueve a Vega
hasta 2 espacios.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _Jre../ .
/S dedaioal atacanteyroba1carta. 77~

A\ 4

Si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un -

Especial: Coloca a tu personaje en un “e7 >
A espacio adyacente al atacante. Hazle ©

/‘ espacio adyacente al atacante. Hazle
\./ 2 de daio imbloqueable y roba 1 carta.

ACCION

\’/ 2 de daio imbloqueable y roba 1 carta.

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2
/( de daiio al atacante y roba 1 carta.

g

RE-ROLL 1 Ty

ACCION GRATUITA + SE MANTIENE EN JUEGO

Slempre que esta carta esté enjuego cada vez
que un adversario falle un ataque contra Vega a
3 espacios o menos, hazle 1 dafio imbloqueable.
Descarta esta carta cuando Vega reciba 3 o mas
dafo de 1 solo ataque. Roba 1 carta.

Después de este ataque, mueve a Vega
hasta un espacio adyacente al defensor,
Si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un P
espacio adyacente al atacante. Hazle

2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta. i\( )
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ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.}
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2
/s de daio al atacante y roba 1 carta.

Y

ko, il
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.

Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J
l( de daiio al atacante y roba 1 carta.

&

A CCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafo. Reduce golpes de la forma habitual con

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

[Juega cuando un atacante falle un
ataque contra ti.] Hazle 2 de dafio
imbloqueable.

Ak

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafo. Reduce golpes de la forma habitual con

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

[Juega cuando un atacante falle un
ataque contra ti.] Hazle 2 de dafho

2

Ak
fik p

imbloqueable.

i, s

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3
Si este ataque provoca daio, mueve
a Sagat hasta 2 espacios.

Proyechl Si estas arango 3 del
/< atacante pon tu figura adyacente a la e

.\ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. ﬂ
Ist

Ambos jugadores robais 1 carta.

b

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3
Si este ataque provoca dafio, mueve
a Sagat hasta 2 espacios.

Proyectil: Si estas a rango 3 del S
/S atacante pon tu figura adyacente a la™7~ 7

o suya y hazle 2 de dafo imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta. 0,”

A

RETROCESO 1
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 5
Si este ataque provoca daiio, mueve a
Sagat hasta 1 espacio.

Proyectll Si estas arango 3 del ey
atacante pon tu figura adyacente a la 7+~

suya y hazle 2 de daiio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta. a,"

/S

&

e

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3
Si este ataque provoca daio, mueve

i, et

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3
Si este ataque provoca dafio, mueve

/<

&

o, et

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3
Si este ataque provoca daio, mueve

v\’

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3
Si este ataque provoca dafio, mueve

/S
\,

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 5
Si este ataque provoca daiio, mueve a

A

&

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 5

a Sagat hasta 2 espacios.

VProyechI Si estas arango 3 drl

atacante pon tu figura adyacente a la %
suya y hazle 2 de daio imbloqueable.

.

Ambos jugadores robais 1 carta.

a Sagat hasta 2 espacios.

Proyectil: Si estas a rango 3 del B
atacante pon tu figura adyacente a la =7

suya y hazle 2 de daio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta. g, Y

a Sagat hasta 2 espacios.

Proyectil: Si estas a rango 3 del
atacante pon tu figura adyacente a la o

suya y hazle 2 de daio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta. ‘0&,

a Sagat hasta 2 espacios.

Proyectil: Si estas a rango 3 del
atacante pon tu figura adyacente a la e

suya y hazle 2 de daio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta. ‘ﬂ,“

i S /S
\,
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RE TROCESO 1

Sagat hasta 1 espacio.

Proyechl Si estas arango 3 del 7
atacante pon tu figura adyacente a la e

suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta. @,w

/S

A 4

N

RE TROCESO 1

Si este ataque provoca daiio, mueve a

/S

A 4

Sagat hasta 1 espacio.

Proyectil: Si estas a rango 3 del s
atacante pon tu figura adyacente a la™7~ 77

suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta. lg,"

/S
\,

=

RE TROCESO 1

Sagat hasta 1 espacio.

Proyechl Si estas arango 3 del ‘
atacante pon tu figura adyacente a la <
suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.

Ambos jugadores robais 1 carta.

A

RE TROCESO 1

Sagat hasta 1 espacio.

rProyectnl Si estas arango 3 del

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 5
Si este ataque provoca daio, mueve a

0,”

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 5
Si este ataque provoca daio, mueve a

atacante pon tu figura adyacente a la e %

suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta.

A

RE TROCESO 1

Sagat hasta 1 espacio.

.Proyectll Si estas arango 3 del

0,,

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 5
Si este ataque provoca daiio, mueve a

atacante pon tu figura adyacente a la 2R

suya y hazle 2 de daiio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta.

RETROCESO 2

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

ATIZAR

a Sagat hasta 2 espacios.

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

.

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2

Si este ataque provoca daio, Mueve

o




g RE TROCESO 1

& =
ATURDIR 1 >
Este ataque obtuene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor sea

desplazado por la carga.

Combo: +1 Dado de Ataque.

Golpe: Coloca a tu personaje 2’
/S adyacente al atacante y lanzalo 2 7 f S
\'/ espacios. Luego roba 1 carta. & \v/

Especial: Coloca a tu personaje en un P L 2

espacio adyacente al atacante. Hazle

2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. &=
t g s

ko, = ond
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2
Después de la resolucion de este ataque,
coloca a Sagat adyacente al defensor,
si es posible.

- -

Combo: +1 Dado de Ataque.

Golpe: Coloca a tu personaje
AN adyacente al atacante y lanzalo 2
. espacios. Luego roba 1 carta.

Especial: Coloca a tu personaje en un O o s

/S espacio adyacente al atacante. Hazle 7
2 de daiio |mbloqueable y roba 1 carta.

e ! ‘t’w

LANZAR 3 i

Combo: +1 Dado de Ataque.
Especial: Coloca a tu personaje en un >

/Q espacio adyacente al atacante. Hazle
\'/ 2 de daio imbloqueable y roba 1 carta. ‘ o

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
U/ espacios. Luego roba 1 carta.

g-lu

o LANZAR 2 >

Intercambia tu lugar con el del defensor Combo: +1 Dado de Ataque.

antes de lanzarlo.

Golpe: Coloca a tu personaje
/S adyacente al atacante y lanzalo 2
_/, espacios. Luego roba 1 carta.

Especial: Coloca a tu personaje enun 7<=~
/S espacio adyacente al atacante. Hazle 7

—
2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. @
G -
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RE TROCESO 1

N\
ACCION GRA TUI TA
La b}éxima carta de ataque que juegues
este turno obtiene +2 Dados de Ataque

Este ataque obtnene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor sea

desplazado por la carga. y Atizar.
Especial: Coloca a tu personaje en un P
/Q espacio adyacente al atacante. Hazle 7 v -
\‘./ 2de dan»or.srrrnbloqueable y roba 1 carta. (. ACC/ON GRA TU/TA

La p}éxima carta de ataque quejuegues
este turno obtiene +2 Dados de Ataque

o, i s :
RETROCESO 1 y Atizar.
Este ataque obtlene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor sea .
desplazado por la carga. RESPUESTA

[Se juega cuando un oponente resuelve
una accion de movimiento.] Mueve el
mismo numero de espacios en cualquier

direccion y roba 1 carta.

Especial: Coloca a tu personaje en un P s
/S espacio adyacente al atacante. Hazle 7
\®/ 2dedaiio |mblnqueable y roba 1 carta. 4
,;‘Iu

B, bt
RESPUESTA

[Se ;iwuega cuando ‘bloq”ueas dafio de una

carta de ataque.] Lanza 1 dado por cada

daiio bloqueado. Haz 1 daio por cada
resultado de © en esa tirada (Max.3).

A\

ACCI(jN +SE MAN T/ENE EN JUEGO

Toma 2 de dafio. Mlentras esta carta esté en
juego, haz 1 dafo por cada resultado de

obtengas en cualquier tirada. Descarta este
evento si sufres 3 o mas dafios de un solo ataque.

A\

SUPER + RETROCESO 1 0 ACCION GRATUITA
Super:[Agota 4 de energia para jugar como un ataque
bocarriba.] El defensor solo lanza dados de aumento

cuando bloquea. Cuentalos como ynoganas

energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar 2 de
energia.

(o
SUPER + RETROCESO 1 0 ACCION GRATUITA

Super:[Agota 4 de energia para jugar como un ataque
bocarriba.] El defensor solo lanza dados de aumento

cuando bloquea. Cuentalos como ynoganas

g —— IR

RE TROCESO 1

RESPUESTA

[Se juega antes de lanzar dados de
bloqueo.] Obten +2 dados de bloqueo. Si
bloqueas todo el dafo en esta tirada,

roba 2 cartas.

Este ataque obtlene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor sea
desplazado por la carga.

Especial: Coloca a tu personaje en un s
/S espacio adyacente al atacante. Hazle

\'/ 2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. [ 5
Vi ; s

energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar 2 de
energia.
-
ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _Jre../ .
/S dedaiio al atacante y roba 1 carta. 9

\&

e

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.}
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J
IQ de daiio al atacante y roba 1 carta.

&

»>

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2
/Q de daiio al atacante y roba 1 carta. &
@f o«

&

v =
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.
Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2
{& de daio al atacante y roba 1 carta.

&/



