ACCIONES

RIPLEY, 4

EUEN

USCSS NOSTROMO TENIENTE

Gasta una accién: Mueve a otro miembro de
la tripulacion 1 ESPACIO.

ACCIONES

PARKER, 4

DENNIS

USCSS NOSTROMO JEFE DE INGENIERIA

Gasta una accion: Anade 1 chatarra de
la pila a tu inventario. Solo puedes hacer
esto una vez por turno.

ACCIONES

BRETT, 3

SAmMson

USCSS NOSTROMO INGENIERO TECNICO

Reduce en 1 el coste de fabricar cualquier
objeto de costo 2 0 mas de chatarra.
Fabricar no consume accion.

ACCIONES

LAMBERT, 4

JoAn

USCSS NOSTROMO NAVEGANTE

Gasta una accion: Mira la carta superior
del mazo de encuentros, puedes colocar
esta carta al fondo del mazo.

ACCIONES

DALLAS, 5

ARTHUR
USCSS NOSTROMO CAPITAN

Ninguna

ESCAPE EN LA NARCISSUS

SETUP

Coloca todos los Coolant Canisters no usados en
Equipment Storage.

OBJETIVO 1

Deja un Coolant Canister por tripulante en Docking
Bay.

OBJETIVO 2

Algun tripulante debe tener el Cat Carrier y el
Incinerator en el inventario.

VICTORIA

Todos los tripulantes deben encontrarse en
Docking Bay.
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AQUI TIENES MI GRATITUD

SETUP

1 Coloca todos los Coolant Canisters no usados en
Equipment Storage.

2 Coloca a Ash en MU-TH-UR, Ash se mueve hacia
los tripulantes cuando le toca mover.

OBJETIVO

Elimina a Ash provocandole 3 heridas.

Cuando Ash se encuentre a un tripulante, este
puede gastar un Coolant Canister para hacerle 1
herida y moverlo 3 espacios hacia donde quiera.

En caso de no hacerle herida, pierdes 3 de Moral y
huyes 3 espacios. Cuando Ash sea derrotado
retiralo de la nave.

VICTORIA

Usa un Incinerator contra el Alien una vez
que Ash sea derrotado.




