€1 DEPOSITO DE CHATARRA 1/ 4@ | & ‘B

'aga 1XU para pagar 1 returso menos en el momento de
construir una nave o paga 4XU para pagar 2 recursos menos.

€1 CENTRO DE REPARACION 0 3@ : & '

MILITAR

@ Cada Q ve gnstes mnslmyendo una nave cuenta el doble

@ I’ugu 1, menospum construir naves militares.

explomdoros, puedes pagar 2 y2  para gnnnr'?‘;.
. (Los descuentos por "Transporte" no se aplican.) :

 Cuando es. tollstmda Transporta una fribu como si Imlneso

= mmumlo una nave de transporte.
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[l Paga 0 por la primera fribu que transportes cada fase. Las
tribus subsiguientes costardn 1 menos de lo normal.

- Cuando contrates a una tripulacién para transporte, puedes
transporfar una fribu adicional.

(@) ALMACENAMIENTO 1 @ o} 1=

SEGURO

S
ana 1 recurso por cada Carta de Explorador que consigas. ;% \
.\

(©) PLANTA BIOQUIMICA 3/ @ @A =

=

:Pngj 0 para minar.

menos.
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(&) CONSTRUCTORES 1A 3@ 1& E
MILITARES <

desi tosa de 2 1 en |"9‘" del3al R\ @ Paga I recurso menos cuundo cons'ruyns una nave o 2 recursos ‘ @ (ompm l 1ecurso por 2w (unu vez por hse)

3
hablll.llll cuando pagues con alguna clase de recurso. 3 menos si la nave que construyes es militar. 2 %
1

@) MINI-EXPLORADOR ¢ 12 1Q 1& e = (&) centro LosisTico 0 1@ A B

- si contratas constructores gana 3XU. b_ \ : Cada fribu cuesta 1 -~ menos.

Cvando se Construye: Puedes construir una nave adicional al cme:’; }
- normal
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aga 0 por la primera Mbu que transportes en cada fase. G i A
tribu subsiguiente cvesta 1 * menos de lo habitual

(4 PLANTA DE SANEAMIENTO

oba y quédate 1 Carta de Explorador. E\ &: Paga 0/2/5 XU para phguf 1/2/3 " ylo  menos al construir
una nave. -
ndo se Construye: Roba y quédate 1 Carta de Explorador.

b4 TECNOLOGIA MILITAR A @ A = k4 ESTACION DE CONFERENCIAS 1/2 @B :& =

@ Gana 2@ 7 R ; wedes infercambiar rocarsos con una fusa de 2 a 1 on lugar

~ %>-Paga 1 recurso menos para construir cualquier nave militar. del 3 a | habitual cuando vayas a pagar con recursos.
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.9 CONTROL DE INMIGRACION 2/ @ 3 A 158

@ IMAN ESPACIAL ‘ @@ PLATAFORMA DE
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(©) MANDO DE COMERCIO 0/ 1@ 0} 15 NAVE DE VIAJE 6 @ 4=
” - ) & = st ASTEROIDE d =
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€ Puedes infercambiar recursos con una tasa de 2 a 1 en lugar
~ del 3 a 1 habitual cuando pagues algin coste.




@ MANDO DE PLANIFICACION 1/ o@@® oA 05 @ CUARTELES MILITARES 46 1@ 3& 1= <1$) MANDO DE TRANSPORTE ©/ 1@ U& 1=

Si eres excluido en alguna accién (o fu apuesta es 0). Gana § 4. Cuando contrales tripulacion de transporte puedes transportar
6XU y 2 Recursos en lugar de la bonificacién normal. A ~ Una tribu adicional.

(&) MANDO MERCANTE

L

L

@ MANDO DE COMPRAS 1/ 0@ 0j 1E

1

& Puedes comprar 1 recurso por 3XU (solo una vez por fase). B\ -~ Los estipidos creen que necesitamos de nvevos artilugios para
: 3  salvarnos, pero la realidad es que el dinero serd lo que nos lleve
- a donde necesitamos. No hay nada que manipule al ser humano
" de manera tan contundente.




¢_9 MANDO DE EXPLORACION 12 UQ u& ag,

CONSENSO ESTELAR

]

Gana 1 punto extra por cada carta descartada con la pulabm
“Alien" en el titulo. (mdximo 12 puntos)

REFUGIO SEGURO

@ Pugu IOXU para ganar 1 tribu.

Cvando es construido: Puedes hacer este poder otra vez.

CENTRO DE BIENVENIDA 16 3@ 24

ySXU

- Cuando es construida: Gana 2XU por cada tribu que tengas en
fus naves.

vando contrates transportistas puedes transportar a una tribu 1"_
adicional. A
Cuando es construido: Transporta hasta 2 tribus al mismo coste
que si hubieses contratado una nave de transporte.

CENTRO XENOLOGICO 0 1@ 1) E

i Ii"e‘s.c‘uli'oldiﬂl;i]iie debas
descartar bajo esta carta. ¥ :1 punto por cada carta 3
debajo de esta nave. =\

Cuando es construida: Coloca hasta 3 cartas de explorador S

no usadas bajo esta nave.

CAPSULA TEMPORAL 1d @ 1

ld upenmm de Ia Mmamdﬂd no nm'lm en e.fte viaje que nos

~ ataiie actvalmente desde la tierra, si no en el futuro, en el momento

_ en el que enconiremos nvestro nvevo hogar.

na 0/1/3/6/10 si tienes naves de I/2/3/4/5 fncuones
diferentes.

SALTABLOQUEOS

tar la tuya
“enlporcada  que descartes, esto hace que pierdas los
empates. A
Cuando es construida: Cambia cualquier némero de recursos por
- el mismo nimero de ofros recursos.




Si contratas fripulacién, gana 2XU.

Cuando se construye: Roba una carta de explorador por jugador Yo : -

mds 1. Quédate 2 y distribuye 1 a cada jugador.

N

GREMIO DE TERRAFORMADORES '/ +@ 3 15

e — B opes "*’wm&;
/A Cuando contrates mineros para una localizacion con al menos |\
1, robay quédate 1 carta de explorador. \3&

EXPLORADORA MILITAR @ @ A E

= @ Una vez por tumno, cuando robes una carta de explorador, 3

~ puedes colocarla debajo de esta carta. i : +2 puntos por cada }
carta debajo de esta (mdximo 12 puntos). <> :Paga | recurso
menos al construir naves militares.

Cvando se construye: Roba 1 carta de explorador.

CUARTEL GENERAL MILITAR 14 @ 1A 55

ana 2 puntos por cada nave militar que controles incluyendo 3
esta.

@:Pﬂgn 1 recurso menos para construir cualquier nave militar.

CANONERA MILITAR
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@ Toma 1XU de cada jugador.
@ Paga 1 menos para construir cualquier nave militar. i,q :

~ Cvando se construye: Compra hasta 5 recursos por 2XU cada uno.

ALMACENAMIENTO CRIOGENICO . 3/ 2@ 3 ) 1=
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: ) Cunnd; contrates i}nnspor;i;}:;m;me;‘iﬁngﬁonur ;nn tribu
adicional.

~ Cvando se construye: Transporta hasta 2 tribus pagando el coste 3
como si hubieses contratado una nave de fransporte.

>

MATRIZ ASTRONOMICA
b d

@ VSI contratas exploradores, roba 2 cartas extras y quédate 1.

Cvando se construye: Roba y quédate 1 carta de explorador.

patadas. :
7 Gana 1 punto por cada nave neutral y militar que poseas.

- Cvando se construye: Compra hasta 5 recursos por 2XU cada uno.

IGLESIA DEL NUEVO MUNDO /& 1@ 2 A 2

7: Gana 1 punto exira por cada fribu que tengas
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NAVE CASINO e Sy S DEPOSITO

EXPLORADORES SUBMARINOS :/ +@ 1A &

lizacion con al
lorador. =




