LA I_IGA E THANSPDHTE w MANDD DE MINERIA *

La Liga B siempre ha muntemdo que eI secreto de la supervivencia de ia himanidad reside en el uso mlellgente /
de los recursos. De hecho, muchos opinan que si la humanidad existe a dia de hoy es gracias a las iecnologlus

agricolas conseguidas gracias u la Liga B. Su primet aporfe a la'Flotd Exodo fue dotar de hipervelocidad a las

naves de transporte con el cometido de poder transporiar la mayor parte de tribus desde una tierra moribunda.

( @WGRESOS \ ( A\ MINEROS \ { (W] TRANSPORTISTAS \ ( @CONSTRU(fORES \(

Selecciona naves para construir
en orden de puja.

L
\\EIJ'FFD,,
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(@) EXPLORADORES \

-} Puguz lk 2 por tribu.

Hay que pagar 1 - para minar quu] -

L -\ 7 N\

a. PUJA 0 o NO HACER LA ACCION: G

JUGUETES ALIENIGENAS

Algunos nifios alienigenas te han
ensenado qué trucos puedes hacer con
estas cosas. Los trajiste, los produjiste y
aun siguen vendiendose...

JUGUETES ALIENIGENAS

Algunos nifios alienigenas te han
ensenado qué trucos puedes hacer con
estas cosas. Los frajiste, los produjiste y
aun siguen vendiendose...

e. 1 Carta de Explorador: 1

JUGUETES ALIENIGENAS

Algunos nifios alienigenas te han

nado qué trucos puedes hacer con
estas cosas. Los frajiste, los produjiste y
aun siguen vendiendose...

ENCUENTRO DE lA FLOTA

Te topaste con otra flota que abandonaba
la tierra... estdn desesperados por
conseguir algo de hiomasa...

ENCUENTRO DE LA FLOTA

Te topaste con otra flota que abandonaba
la tierra... estdn desesperados por
¢ ir algo de bi

9

ENCUENTRO DE LA FLOTA

Te topaste con otra flota que abandonaba
la tierra... estan desesperados por
C ir algo de bi

9

—..Gana 7XU

... 0 toma 1 recurso a tu eleccion.

«.. 0 toma 1 recurso a tu eleccion.

.0 toma 1 recurso a fu eleccion.

...Pugu4

para ganar 1 fribu o 10XU-

...0toma 1 Re:nrso a ’m elemon.

.Pagad  para ganar | tribu 0 10 XU

..Otomal Recmso a tu eleuién. :

-Pagad  para ganar | tribu 0 10 XU

..Otomal Recurso a m eleccién. :




LA I_IGA E THANSPDHTE v MANDD De MINEHIA
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La Liga B siempre ha mamemdo que eI secreto de la supervivencia de la homanidad reside en el uso mtellgenle
de los recursos. De hecho, muchos opinan que si la humanidad existe a dia de hoy es gracias a las Iecnologlus
agricolas conseguidas gracias u la Liga B. Su primet aportfe a la'Flotd Exodo fue dotar de hipervelocidad a las
naves de transporte con el cometido de poder transportar la mayor parte de tribus desde una tierra moribunda:

( (%) INGRESOS \ ( /A MINEROS \ (%] TRANSPORTISTAS \ { &> CONSTRUCTORES \( (@) EXPLORERS \
= roge2 & 2B por .

Hay que pagar 1 & para minar Puga] Selecciona naves para construir
en orden de puja.

Bonus de Almmmte
s0 1 Cartade

INTERCAMBIOS:

ENCUENTRO DE LA FLOTA

Te topaste con ofra flota que abandonaba

la tierra... estdn desesperados por

TECNOLOGIA DE CLONACION

Puede que no encontrases mucho en el
espacio profundo, pero si que hiciste un
gran avance médico.

TECNOLOGIA DE CLONACION

Puede que no encontrases mucho en el
espacio profundo, pero si que hiciste un
gran avance médico.

CINTURON DE STRIDESV e

Un viaje aburrido... pero al menos hubo
algunas cosas dtiles que pudiste fraer a
casa...

CINTURGN DE ASTEROIDES

Un viaje aburrido... pero al menos hubo
algunas cosas dtiles que pudiste traer a
casa...

MANDO DE CONSTRUCCION:
SOBORNO <>

Conozco a un tipo en los astilleros...

= ..vPagu 4 para ganar | tribuo 10XU

...0toma 1 Recurso a tu elmén.

~Paga2 * y2  para ganar 1 tribu.

...0 toma 1 recurso a fu sIe’tciéli:, :

~ .Paga2 ' y2  poraganar ] tribu,

...0 toma l Tecurso a m eletcion'

Gana 30y 1

.0 toma 1 recurso a tu eleccion.

= —..—.I’;lgu 3XU h[ﬂ reducir en 2 el coste de
~construccion de una nueva nave.

...0 toma 1 recurso a tu eleccion.
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LA I_IGA B THANSPDHTE ¥ MANDO DE MINEF!IA e
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La Liga B siempre ha muntemdo que el secreto de la supervivencia de la humanidad reside en el uso mtellgente
de los recursos. De hecho, muchos opinan que si la humanidad existe a dia de hoy es gracias a las Iecnologlus
agricolas conseguidas gracias u la Liga B. Su primet aporfe a la'Flotd Exodo fue dotar de hipervelocidad a las
naves de transporte con el cometido de poder transporfar la mayor parte de tribus desde una tierra moribunda.

( (%) INGRESOS \ { /A MINEROS \ { Wmnspomsms\

Hay que pagar | £ " Paga2 ‘k 24

( &> CONSTRUCTORES \{

Selecciona naves para construir

(@) EXPLORADORES \ _

para minar Puga1 por tribu.

Bonus de Almirante:

/

N\

en orden de puja.

N

INTERCAMBIOS: 3

MANDO DE INVESTIGACION
CANALES TRASEROS <>

Hay veces que hurgar en la basura tiene
un huen sentido comercial...

MANDO ESPACIAL
TRATO TURBIO <>

Hiciste una dltima compra antes de dejar
la tierra atrds...

ente. 1 Carta de Explorador: 1 R

MANDO DE PLANIFICACION
ELPLAN <>

Estabas esperando al momento
correcto...

.ra. PUJA 0 o NO HACER LA ACCION: G

MANDO DE MINERIA
LA SAL DE LA TIERRA <>

Probaste tus nuevas herramientas antes
de salir de la tierra.

MANDO DE LAS COMPRAS
GRANDES AHORROS <>

Empezaste a preparar este viaje hace

mucho tiempo...

oba una carta de explorador que ﬁo
-~ jugador haya jugado en esta fase. Cégeln
del descarte y ponlu enty mnno

-0 foma l recurso a fu e!oodén.

vl

Vg;iiXU'pu'm recibir 1, 101

-..0 toma 1 recurso a fu el

indo seas el Almirante, paga 5XU

“para poder realizar la misma accion que

el jugador anterior.

..O'omnlrewrsoumeleui

.0 toma 1 recurso a fu ele

...0 foma 1 recurso a Iuele:do




LA I_IGA E TF!ANSF'DHTE 4 MANDD De MINEF!IA

La Liga B siempre ha muniemdo que eI secreto de la supervivencia de la homanidad reside en el uso mtellgente
de los recursos. De hecho, muchos opinan que si la humanidad existe a dia de hoy es gracias a las fecnologlus
agricolas conseguidas gracias u la Liga B. Su primet aporte a la'Flotd Exodo fue dotar de hipervelocidad a fas
naves de transporte con el cometido de poder transporfar la mayor parte de fribus desde una tierra moribunda.

!

@ INGRESOS \

Bonus de Almlrume

{ /A MINEROS

Hay que pagar | = para minar

-

( (W] TRANSPORTISTAS \

=' PuguZA 2

Pugo] 5

N\

por tribu.

Ww

( > CONSTRUCTORES \

Selecciona naves para construir
en orden de puja.

e \“\‘Wln -

{ (@) EXPLORADORES \

INTERCAMBIOS: 3 de

GASOLINERA ALIENIGENA

¢Este viaje al espacio profundo solo para
encontrarme a un restre llamad
Zak? iNi siquiera sabia hablar! Me fomé
una eternidad conseguir que llenara el
depésito para poder volver a casa...

GASOLINERA ALIENIGENA

¢Este viaje al espacio profundo solo para
encontrarme a un extraterrestre lHamado
Zak? iNi siquiera sabia hablar! Me fomé
una efernidad conseguir que llenara el
depésito para poder volver a casa...

te. 1 Carta de Explorador: 1

MANDO DE EXPLORACION:
AMIGOS EN EL NEGOCIO <>
Conoces a la mayoria de la tripulacion

de exploradores, y, de verdad... épara
qué estdn los amigos?...

:ra. PUJA 0 o NO HACER LA ACCION: (

MANDO DEL TRANSORTE:
SUMINISTROS ALMACENADOS <>

Sabias tu papel antes de emprender
este viaje...

MANDO MERCANTE:
ESPECIAL LUZ AZUL<>

Hoy es un buen dia para vender...

- _Gana1O)y3

...0 toma 1 recurso a tu e

: Gﬂna 10y3

...0 toma 1 recurso a tu

- fnomnlmenle fuvieses que desamnr a

- Puetes Intercambia inmediatamente

- 1/2/3/4 recursos por 5/8/1 III3 XU




LDS CEHADF!IM CDMF'F{A ‘r‘ MANDO. ESF‘ACIAL

Los ceradrim son conocidos por su marcada ética del trabaio y filosofia comunitaria..Anteponen al grupo antes que al individvoy, . "

AL

con frecuenclu, son buscados para mediar cuando dos facciones entran en conflicto entre si. Su enfoque en lds tiempos del éxodo o ol
consiste en la reducgién de desperdicios, Son conscientes de las dificultades por las que pasé la humumdad enla Ilerru ysu f I—

objetivo es asegurarse de-que la huanidad estd haciendo lo posible para sobrevivir en. el espacio.

; { (%) INGRESOS

\.

( /A MINEROS \

Hay que pagar 1 = para minar

Pugu] Pugu2 A

7 N\

{ (] TRANSPORTISTAS \

por tribu.

( @\ CONSTRUCTORES \ 4.

Selecciona naves para construir
en orden de puja.

7 N\

INTERCAMBIOS: :

PLANETA AZUL

Hermosos océanos y playas de arena
blanca en apartadas islas... Y, por
supuesto, nadie para compartirlo...

PLANETA AZUL

Hermosos océanos y playas de arena
blanca en apartadas islas... Y, por
supuesto, nadie para compartirlo...

fe. 1 Carta de Explorador: 1 Rec

PLANETA VERDE

¢iTanta planta y ni un solo bar!? éComo
se supone que va a sobrevivir un
explorador espacial en un lugar como
éste?

1. PUJA 0 0 NO HACER LA ACCION: Gana 4XI

PLANETA VERDE

¢iTanta planta y ni un solo bar!? éComo

se supone que va a sobrevivir un
explorador espacial en un lugar como
éste?

NO HAY NADA AQUI...

Vaya pérdida de tiempo... Encontraste
un planeta inutil asi que tomaste lo
que pudiste y te fuiste a casa...

f.’..G(IMIé yl1

...0 toma 1 recurso a m elecdon.

: ;..Gunuﬁ yl

...0 toma 1 recurso o Iurerlgcr&c’in.

:..’.Gﬂnﬁ 3 y 1

...0 toma 1 recurso a fu eleccion.

~«Gana 3 y 1

.0 toma 1 recurso a tu eletdén




I_DS CEHADHIM CDMF'HA ‘1-' MANDO ESFACIAL

Los ceradrim son conocidos por su marcada ética del trabaio y filosofia comunitaria..Anteponen al grupo antes que al individuo y,

con fretuencm, son buscados para mediar cuando dos facciones entran en conflicto entre si. Su enfoque en lds tiempos del éxodo 7
consiste en la reducsion de desperdicios, Son conscientes de las dificultades por las que pasé la humumdad enla tlerru ysu

objetivo es asegurarse de-que la hurhanidad estd haciendo lo posible para sobrevivir en. el espacio.

W

—

\ Vi -

; { (%) INGRESOS

Bonus de Almirante:

\.

( /A MINEROS

Hay que pagar 1 ~ para minar

|

Pugu] r

N\

{ (%] TRANSPORTISTAS \

5 PugnZA 24 por tribu.

Selecciona naves para construir
en orden de puja.

( @CONSTRUCTORES \

7 N\

INTERCAMBIOS: 3 de un rec

NO HAY NADA AQUI...

Vaya pérdida de fiempo... Encontraste
un planeta inutil asi que tomaste lo
que pudiste y te fuiste a casa...

NO HAY NADA AQUI

Vaya pérdida de tiempo... Encontraste
un planeta inutil asi que tomaste lo
que pudiste y te fuiste a casa...

e. 1 Carta de Explorador: |

TRIPUU\(ION AI.IENIGENA
DE CONSTRUCTORES

Te encontraste con la version alienigena
de los constructores de la flota. Unos
trabajadores bastante amistosos...

1. PUJA 0 o NO HACER LA ACCION: Gana 4XU

TRIPULA(ION ALIENIGENA
DE CONSTRUCTORES

Te encontraste con la version alienigena
de los constructores de la flota. Unos
trabajadores bastante amistosos...

ASTILLERO ALIENIGENA

A veces, los extraterrestres pueden
llegar a tratar el medioambiente peor
que los humanos...

: v...Gnn«!retursosy3XU.

«.0 foma 1 mﬁo (1 melecdén, 3

.0 toma 1 recurso a tu eleuién.

: ...cimltiuier nave a su coste

normal. No puedes tener el descuento de

-l recurso por contratar constructores.

Usala durante la fase de explomcién

...0 toma | recurso a tu. elecdén

*Coiis’fmy'a' cualquier nave a su coste -~

normal. No puedes tener el descuento de
Usala durante la fase de explomcléu

-..0 toma 1 Tecurso a tu olecdén

.0 toma 1 recuﬁo atu eleccio




LDS CEHADHIM CDMFHA ‘r‘ MANDO. EEF‘ACIAL

Los ceradrim son conocidos por su marcada ética del trabajo y filosofia comunitaria.Anteponen al grupo antes que al individuo y,

con frecuencm, son buscados para mediar cuando dos facciones entran en conflicto entre si. Su enfoque en Ids tiempos del éxodo 7
consiste en la reducgion de desperdicios, Son conscientes de las dificultades por las que pasé la humumdud enla Iletru ysu

objetivo es asegurarse de‘que la huanidad estd haciendo lo posible para sobrevivir en. el espacio.

: ( (%) INGRESOS

\.

{ /A MINEROS

Hay que pagar 1

N

pum minar

Pngu] = Puguz ‘K 2 por tribu.

( [ TRANSPORTISTAS \ { > CONSTRUCTORES

Selecciona naves para construir
en orden de puja.

N\

INTERCAMBIOS: 3 de u

ASTILLERO ALIENIGENA

A veces, los exiraterrestres pueden
llegar a tratar el medioambiente peor
que los humanos...

PERDIDO EN EL ESPA(IO

El tiempo que pasaste en el espacio fue
improductivo, pero te permitié pensar
bastante en tus adversarios...

PERDIDO EN EL ESPA(IO

El tiempo que pasaste en el espacio fue
improductivo, pero te permitié pensar
bastante en tus adversarios...

. PUJA 0 0 NO HACER LA ACCION: Gana 4XU + 1 Re

PERDIDO EN EL ESPA(IO

El tiempo que pasaste en el espacio fue
improductivo, pero te permitié pensar
bastante en tus adversarios...

MANDO DE (OMER(IO
DIA DE MERCADO <>

Haces algunos negocios antes de partir...

 GnasO

..0 foma 1 recurso a tu eleccion. ;

: ...Después de revelar las pujas, descarta

esta carta para aiadir 3 XU desde la

~ banca a tu apuesta. Pieldeslos 3

empates.

«.0tomal mutsqﬁmclecdﬁn;j e

Después de revelar las pujas, descarta

sta carta para afadir 3 XU desde la
‘banca a tu apuesta. Pierdes Ios :
empates, -

...0'toma 1 recurso a tu eleccion.

Después de revelar las pujas, descarta
sta carta para afiadir 3 XU desde la
‘banca a tu apuesta. Pierdes los
empates. ;

...0'toma 1 recurso a tu eleccion.

M@n !dos tus recursos. Tomala
~misma cantidad de |u reserva a fu
eleccion.




LDS CEF{AQHIM CDMFHA "r' MANDO. EEFACIAL
Los ceradrim son conocidos por su marcada ética del trabajo y filosofia comunitaria..Anteponen al grupo antes que al individuo y,
con frecuencm, son buscados para mediar cuando dos facciones entran en conflicto entre si. Su enfoque en lds tiempos del éxodo
consiste en la reducgion de desperdicios, Son conscientes de las dificultades por las que pasé la humumdud enla ﬂerra ysu
objetivo es asegirarse de-que la hurmanidad estd haciendo lo posible para sobrevivir en.el espacio.

: ( (%) INGRESOS \

{ &> CONSTRUCTORES

Selecciona naves para construir
en orden de puja.

( /A MINEROS \

Hay que pagar 1 = para minar

( ] TRANSPORTISTAS \

Pugu] —3 I’ngt12‘L 2 ’ por tribu.

INTERCAMBIOS: 3 de un recurso cubre el coste de 1 recurso difer

NAVE DE COMERCIO ALIENIGENA

iEstos alienigenas son tontos! quedaron
embelesados con tus baratijas y tu
florida charla sobre la amistad entre
vuestras razas...

NAVE DE COMERCIO ALIENIGENA

iEstos alienigenas son tontos! quedaron
embelesados con tus baratijas y tu
florida charla sobre la amistad entre
vuestras razas...

te. 1 Carta de Explorador: 1 Re:

NAVE DE COMER(IO AlIENlGENA

iEstos alienigenas son tontos! quedaron
embelesados con tus baratijas y tu
florida charla sobre la amistad entre
vuestras razas...

iera. PUJA 0 o NO HACER LA ACCION: (

PLANOS ALIENIGENAS

Escabullirse a bordo de esa nave fue
algo inspirador...

PLANOS ALIENIGENAS

Escabullirse a bordo de esa nave fue
algo inspirador...

PLANOS ALIENIGENAS

Escabullirse a bordo de esa nave fue
algo inspirador...

.Paga 1 XU para ganar 4 recursos de un-

tipo a tu eleccion.

...0 toma 1 recruso a fu qle<66¢ :

- ..Paga 1 XU para ganar 4 recursos de un

tipo a tu eleccién.

.0 toma 1 recruso a tu eleccion.

~ ..Paga 1 XU para ganar 4 recursos de un

tipo a tu eleccion.

«.0 toma 1 recruso a tu eleccion.

«.Roba' 5 cartas de nave de faccion.

; ~ Quédate 1 bajo esta carta (devuelve el

resto al fondo de su mazo). &>: La

siguiente nave que construyas puede : ser -

esta nave por 1 recurso menos. -

...0 foma 1 recurso a fu eleccion. :

.Roba 5 cartas de nave de faccion.

- Quédate 1 bajo esta carta (devuelve el

resto al fondo de su mazo). &>: La
siguiente nave que construyas puede ser
esta nave por 1 recurso menos. -

~.Otoma | recurso a tu eleccion.

.Roba 5 cartas de nave de faccion.

~Quédate 1 bajo esta carta (devuelve el
resto al fondo de su mazo). &>: La

siguiente nave que consfruyus puede ser
esta nave por | recurso menos.
...0 toma 1 recurso a fu eleccion.




KAHPIANDE - F'I_ANIFICACIDN W MANDD COMERCIAL

Desde la yuerra, los Karpianos han expandido su territorio e mfluenclu por todo el mundo, estableciendo extensas

redes comerciales y ganando una buena reputacion como buenos aliados a los que acudir en tiempos de crisis.

Mientras preparan su nave de manda para unirse a la Flota del Exodo, los Karpianos viven esta época con entusiasmo,
deseosos de poner sus habilidades al servicio de la flota y.viajar por temlonos‘mexplorudos, seguros de convertirse én

un recurso vital para el crecimiento de la flota y la supervivencia de la humanidad.

: { (%) INGRESOS

Bonus de Almirante:

O

\.

-y

J/:’/’/'/,

( /A MINEROS

Hay que pagar 1 r

p(lﬂl minar

\ ( ! TRANSPORTISTAS \

Pngu] B Puguz ‘L 2 por tribu.

Y - N

{ > CONSTRUCTORES \ f

Selecciona naves para construir
en orden de puja.

N\

INTERCAMBIOS: 3 de un recurso cubre el coste de |

AGUJERO DE GUSANO

iQué hallazgo! iCon una nave de
transporte lo suficientemente veloz
podrias hacer dos viajes a la tierra en
el mismo tiempo!

AGUJERO DE GUSANO

iQué hallazgo! iCon una nave de
transporte lo suficientemente veloz
podrias hacer dos viajes a la tierra en
el mismo tiempo!

ite. 1 Carta de Explorador: 1 Recurso cualquiera.

MASCOTA ALIENIGENA

Este ser puede oler cosas que ni siquiera
sabias que existian...

MASCOTA ALIENIGENA

Este ser puede oler cosas que ni siquiera
sabias que existian...

PUJA 0 o NO HACER LA ACCION: Gana 4)

CARTA ESTELAR ALIENIGENA

Aprendiste cosas fascinantes sobre este
sector de la galaxia. De hecho, tienes
algunas buenas ideas sobre la direccion
que deberia tomar la flota.

: ,.l.(wndo' contrates transportes, descartu

: ~ esta carta para fransportar +2 tribus
pagandoel y
adicional.

.Otoma | recurso a tu eleccién.

ﬁo!mdl pero niggﬁn,

_ ..Cuando contrates transportes, descarta

“esta carta para transportar +2 tribus

pagandoel  y
adicional.

.Otoma lrecurso atueleccién.

nomml pero ningin -

utén osta carta hocarriba en frente

1i. A\ ganas 2

...0 toma 1 recurso a tu eleccion.

nté, estu carta bocnmbu en frente
de fi. A ganas 2 :

.0 toma 1 recurso a fu eleccion. e

— -.Roba 6.p.lu|ie|us y escoge 3 pura
- reemplazar a otros que haya en juego,

descarta el resto. (No se puede hacer
durante la fase de minado) I.wgo foma
2 Tecursos a fu e!em6n.

(@) EXPLORADORES \




KARPIANOS -PLANIFICACION ¥ MANDO COMERCIAL -~

Desde la guerra, los Karpianos han expandido su territorio e influencia por todo el mundo, estableciendo extensas - V } <y
redes comerciales y ganando una buena reputacion como buenos aliados a los que acudir en tiempos de crisis. & 4/, /;"_/’7_,;'/ -
Mientras preparan su nave de manda para unirse a la Flota del Exodo, los Karpianos viven esta época con entusiasmo, 144
deseosos de poner sus habilidades al.servicio de la flota y.viajar por territorios inexplorados, seguros de convertirse én
un recurso vital para el crecimiento de la flota y la supervivencia de la humanidad. : ;

{ (%) INGRESOS \ { /A MINEROS \

18

( d”\ CONSTRUCTORES \ \‘

Selecciona naves para construir
en orden de puja.

( (%] TRANSPORTISTAS \

Hay que pagar para minar Pngu] . Pugnz x 2 por tribu.

Bonus de Almirante:

| (@

7 N 7 N 7 N\

INTERCAMBIOS: 3 de un recurso «

 diferente. 1 Carta de Explorador: lquiera. PUJA 0 o NO HACER LA ACCION: ¢

LEALTAD

Has construido un equipo fuerte...

LEALTAD

Has construido un equipo fuerte...

CRIATURAS MARITIMAS EXTRATERRESTRES

Les encanta nadar...

CRIATURAS MARITIMAS EXTRATERRESTRES

Les encanta nadar...

odice of coste de construccion de una

‘nave en 3 recursos si coincide con la

faccion de ofra nave que ya tengas.

.0 toma 1 recurso a tu el

Reduice ol coste de construccién de una

~nave en 3 recursos si coincide con la

faccion de ofra nave que ya tengas.

.0 toma 1 recurso a tu elecci

n esta carta bocarriba en frente

 deti.A:Gonas2 .

...0 toma 1 recurso a tu e

antén esﬁ carta bocarriba en frente
deti.A:Gonas2 .

..0 toma 1 recurso a tu el




KARPIANOS -PLANIFICACION ¥ MANDO COMERCIAL

Desde la guerra, los Karpiagnos han expandido su territorio e influencid por todo el mundo, estableciendo extensas

redes comerciales y ganando una buena reputacion como buenos aliados a los que acudir en tiempos de crisis. -

Mientras preparan su nave de manda para unirse a la Flota del Exodo, los Karpianos viven esta época con entusiasmo,
deseosos de poner sus habilidades al.servicio de la flota y.viajar por territorios'inexplorados, seguros de convertirse én -
un recurso vital para el crecimiento de la flota y la supervivencia de la humanidad. : ; '

(%) INGRESOS A\ MINEROS %] TRANSPORTISTAS > CONSTRUCTORES

Pugu] = Paguz }L 2 Selecciona naves para construir

Hay que pagar | = para minar por tribu. :
en orden de puja.

Bonus de Almirante:

Sy & 9 N~ N N
' \
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I-(AHF'IANC)E F'LANIFICACIDN W MANDD CDMERCIAL

Desde la guerra, los Karpianos han expandido su territorio e mﬂuencm por todo el mundo, estableciendo extensas

redes comerciales y ganando una buena reputacion como buenos aliados a los que acudir en tiempos de crisis.

Mientras preparan su nave de manda para unirse a la Flota del Exodo, los Karpianos viven esta época con entusiasmo,
deseosos de poner sus habilidades al.servicio de la flota y.viajar por Iermorlosmexplomdos, seguros de convertirse én -
un recurso vital para el crecimiento de la flota y la supervivencia de la humanidad. '
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- LOS PAUMEHITAS CONSTRUCCION

Y MANDO DE EXFLDHACIDN
Los Paumeritas se enorgullecen de su ingenio. Siempre buscan la forma de combinar los materiales necesarios para

mejorar la dificil situacion que atraviesa la humanidad, siendo, en gran parte, los responsables de los avances
_ tecnologicos que hicieron posible’la construccion de la’Flota Exodo. No solo son‘constructores, si no que también
tripularon las primeras misiones de exploracion del espacio profundo, de las cuales solo'regresaron 2 de 7.

@ INGRESOS /A MINEROS W) TRANSPORTISTAS @CONSTRUCTORES

Erae o 1 e :,- 2 = Selecciona naves para construir
y que pag p Pugu] Pugnz j £ (7 por tribu. en orden de puja.

Bonus de Almirante:

— ST S YN

INTERCAMBIOS: — re ¢ ente. 1 Carta de Explorador: ( iera. PUJA 0 o NO HACER LA ACCION:




: LDS PAUMEHITAS CDNSTHUCCIDN Y,
' Y MANDO DE EXF‘L.DF!ACIDN

Los Paumeritas se enorgul|ecen de su ingenio. Siempre buscan la forma de combinar los materiales necesarios para
mejorar la dificil situacion que atraviesa la humanidad, siendo, en gran parte, los responsables de los avances

_ tecnoldgicos que hicieron posible’la construccion de la’Flota Exodo. No solo son'constructores, si no que también
trlpuluron las primeras misiones de exploracién del espacio profundo, de las cualés solo’ regresaron 2 de 7.
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» LDS PAUMEHITAE CDNSTHUCCIDN

Y'MANDO DE EXPLDRACIDN
Los Paumeritas se enorgullecen de su ingenio. Siempre buscan la forma de combinar los materiales necesarios para

mejorar la dificil situacion que atraviesa la humanidad, siendo, en gran parte, los responsables de los avances
_ tecnologicos que hicieron posible’la construccion de la’Flota Exodo: No solo son"constructores, si no que también
tnpuluron las primeras misiones de exploracion del espacio profundo, de las cualés solo’ regresaron 2 de 7.
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: LCIS F'AUMEHITAS CDNETHUCCIDN N
T W'MANDO DE EXFLDHACIDN

Los Paumeritas se enorgullecen de su ingenio. Siempre buscan la forma de combinar los materiales necesarios para
mejorar la dificil situacion que atraviesa la humanidad, siendo, en gran parte, los responsables de los avances

_ tecnologicos que hicieron posible’la construccion de la’Flota Exodo: No solo son‘constructores, si no que también
trlpuluron las primeras misiones de exploracién del espacio profundo, de las cualés solo’ regresaron 2 de 7.
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.I_DE WETF{DCKEF{E - INVESTIGACIDN W, MANDD MERCANTE

El mensaje de esperunzu y unidad predlcado por’la huménidad-no ha impedido que Ios Wet- Rockers (como se les /,
conoce hurlonamente) se apoderen de algunas minas de XU mds importantes del planeta (y de algunos planetas

cercanos). Muchos ven en su religién como un esquema pitamidal peligroso o simplemente un culto, pero no se

‘puede negar que han sido bastante efectivos en miantener la" prosperidad de su circulo infimo. Armados con sus

lenguas de plata y montones de XU esperan poder comprar su camino a la prominencia en la Flotar Exodo.
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_I_DS WETHDCKEHE - INVEETIGACIDN v MANDD MEHCANTE

El mensaje de e espetanm y unidad predlcado por’la huménidad-no ha impedido que los Wet- Rockers (como se les
conoce burlonamente) se apoderen de algunas minas de XU mds importantes del planeta (y de algunos planetas
cercanos). Muchos ven en su religién como un esquema pitaridal peligroso o simplemente un culto, pero no se
‘puede negar que han sido bastante efectivos en niantener la"prosperidad de su circulo infimo. Armados_con sus
lenguas de plata y montones de XU esperan poder comprar su camino'a la prominencia en la Flota: Exodo.
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.I'_CJSI ,WETHDCK{ERS_—_ |NVE5T|GAC|C’1N W, MA&:}Q MERCANTE
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El mensaje de espetanza y unidad predicado por‘la humdnidad.no ha impedido que los Wet-Rockers (como se les
conoce hurlonamente) se apoderen de algunas minas de XU mds importantes del planeta (y de algunos planetas
cercanos). Muchos ven en su religién como un esquema pitaridal peligroso o simplemente un culto, pero no se
-puede negar que han sido bastante efectivos en mantener la’prosperidad de su circulo intimo. Armados_con sus
lenguas de plata y montones de XU esperan poder comprar su camino a la prominencia en la Flotar Exodo.
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ALDS WETHDCKEHE - INVESTIGACIDN W MANDD MEHCANTE

El mensaje de e esperunza y unidad predlcado por’la huménidad-no ha impedido que Ios Wet- Rockers (como se les
conoce burlonamente) se apoderen de algunas minas de XU mds importantes del planeta (y de algunos planetas
cercanos). Muchos ven en su religién como un esquema pitaridal peligroso o simplemente un culto, pero no se
‘puede negar que han sido bastante efectivos en miantener la"prosperidad de su circulo infimo. Armados con sus
lenguas de plata y monfones de XU esperan poder comprar su camino a la prominencia en la Flota- Exodo.
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