ULTRA
Rango 1-8 | 6 Dados de Ataque
Palabra Clave: Ninguna
Este ataque hace 1 dano adicional
por cada espacio entre Ryu y el
defensor (3 maximo).

ULTRAYKILLER{HEAD]RAM]
ULTRA
CARGA 5 | 6 DADOS DE ATAQUE

PALABRA CLAVE: NINGUNA
Puedes jugar Hundred Hand Slap
como una accién gratuita después
de resolver este ataque. Resuelve
el ataque de Hundred Hand Slap
separadamente.

ULTRA
Rango 1 | 5 Dados de Ataque
Aturdir 2 + Lanzar 1
Este ataque permite relanzar
hasta 2 Dados de ataque.

ULTRA
Deslizar 3 | 6 Dados de Ataque.
Re-Roll 2
Puedes gastar 8 de energia para

usar este ataque como una

Accién Gratuita después de

hacer dafio con un ataque
"Proyectil”

HEALTH 5

ULTRA
CARGA 3|6 DADOS DE ATAQUE
PALABRA CLAVE: RE-ROLL 2
El defensor obtiene 1 de daio
adicional por las colisiones
causadas por la carga de este
ataque.

ULTRA
\Q‘%RANGO 1-2 | 7 Dados de Ataque
"\ PALABRA CLAVE: RETROCESO 2
Puedes gastar 8 de energia para
usar este ataque como una accién
de Combo cuando hagas daino
con Rear Spin Kick.

ULTRA
Rango 1-4 | 6 Dados de ATaque.
Aturdir 3
Este ataque obtiene -1
a aturdir por cada espacio
que separen a Blanca y al
defensor.

ULTRA
Rango 1-5 | 6 Dados de Ataque
Retroceso 1
Este ataque obtiene -1 dado de
ataque por cada espacio que
separe a Dhalsim del defensor

(minimo 4 dados). Después,
puedes mover hasta 2 espacios




HEALTH

BLOODVJHIGH[C A W/}

ULTRA
- Rango 1-4 | 6 Dados de Ataque
Después de la resolucion de
este ataque el defensor
debera descartarse las
primeras 6 cartas de su mazo.

SoNic
ULTRA
. Rango 2-6 | 7 Dados de Ataque
Poder: Retroceso X
X es igual al numero de resultados
(J de tus dados.
El defensor no se detendra al
colisionar con paredes u objetos.

MESSATSU

ULTRA
Carga 2 | 6 Dados de Ataque
Poder: Ninguno
Cuenta los resultados ‘s de
este ataque como™en lugar
de &%

IsT PRTONG

VIOLENT{BUEFALC)
s  ULTRA
Carga 3 | 6 Dados de Ataque
Poder: Retroceso 2

Este ataque hace 1 daiio
adicional por cada resultado
que obtengas.

TIGER

ULTRA
Carga 2 | 7 Dados de Ataque
Aturdir 1
Después de la resolucion de
este ataque, mueve a Sagat
hasta 2 espacios.

VIOLENT,
: ULTRA
Carga 3 | 7 Dados de Ataque
Poder: Ninguno
El defensor sufre 2 dafios
adicionales de las colisiones

causadas por la Carga de
este ataque.

SOBATJFESTIVAL

ULTRA
 Carga 2 | 6 Dados de Ataque
Poder: Ninguno.

Antes de contabilizar el dafio
de este ataque, relanzg los
dados con resultado U .

ATH[ORATHE]
RAGINGIDEMGT]

ULTRA
Embestir 2 | 6 Dados de Ataque
Poder: Re-Roll 2
Si el defensor tiene 5 o menos
de vida, queda KO en el acto.
Este ataque hace 1 daiio
adicional por cada®;obtenido




RAGING]DEMON]
ULTRA
Carga 8 | 8 Dados de Ataque.
Poder: Re-Roll 2
Si el defensor tiene 8 o menos
de salud, quedara KO.
Este ataque obtiene 1 daino
adicional por cada resultado
de que obtengas.

Carga 8 | 8 Dados de Ataque
Poder: Ninguno.
Todos los personajes que
sufran daio por este ataque,
sufren 2 dafio imbloqueable
adicional y descartan 2 cartas

 ULTRA
Carga 2 | 8 Dados de Ataque
Poder: RETROCESO 2

Las colisiones causadas
por este ataque
provocan 1 dafio adicional.

Carga 5 | 7 Dados de Ataque
Poder: Ninguno.

Las colisiones no detienen
el movimiento de Carga de
este ataque.

ULTRA
Carga 2 | 7 Dados de Ataque
Poder: RETROCESO 1

El defensor sufre 1 dafo adicional
por las colisiones causadas por
este ataque.



