e
. ACCION RETROCESO 1
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafio. Reduce golpes de la forma habitual con
el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4.
Si este ataque provoca dafio, mueve a
Guile hasta 1 espacio.

[Juega cuando un atacante falle un : I A S
,"i ataque contra ti.] Hazle 2 de dafio Proyectil: Si estas a rango 3 del

A atacante pon tu figura adyacente a la =

suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. .
A 4 an,

e
.

B

imbloqueable.

Ambos jugadores robais 1 carta.

ACCION -
. b RETROCESO 1

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafo. Reduce golpes de la forma habitual con

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4.
Si este ataque provoca daiio, mueve a
Guile hasta 1 espacio.

[Juega cuando un atacante falle un L
i'i ataque contra ti.] Hazle 2 de daiio r

Proyectil: Si estas a rango 3 del
imbloqueable.

(' 2 / /S atacante pon tu figura adyacente a la T
b 2 A W/ suyay hazle 2 de dafio imbloqueable. ,,
v Ambos jugadores robais 1 carta. ‘_'é '5,“

-

e, ot
RETROCESO 1+ ATURDIR 1

RETROCESO 2
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4
Combo: +1 Dado de Ataque.

Proyectil: Si estas a rango 3 dei' P |
{s atacante pon tu figura adyacente a la ™77~

suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. Aﬁ
Ambos jugadores robais 1 carta. % ;I(,

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

hre= | ——

RETROCESO 2

- -
RETROCESO 1+ ATURDIR 1

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4
Combo: +1 Dado de Ataque.

Proyectil: Si estas a rango 3 del rase
/S atacante pon tufigura adyacente a la - e
suya y hazle 2 de dafio imbloqueable. @
Ambos jugadores robais 1 carta. { /I

Golpe: Coloca a tu personaje -
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta. (n Y

RETROCESO 2 ———
e g ATIZAR

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4

Combo: +1 Dado de Ataque. Si este ataque provoca dafo, mueve

a Guile hasta 1 espacio.

Proyectil: Si estas a rango 3 del
/S atacante pon tu figura adyacente a la
\'/ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta.

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

bo, =il nd
RETROCESO 2 -

i = ATIZAR
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4 Sy TR E o

Combo: +1 Dado de Alaque. Si este ataque provoca dafio, mueve
a Guile hasta 1 espacio.

Proyectil: Si estas a rango 3 del P e
/S atacante pon tu figura adyacente a la ™%+~
\'/ suya y hazle 2 de dafio imbloqueable. (@
il
B Isr

Ambos jugadores robais 1 carta.

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
\'] espacios. Luego roba 1 carta.

N | r——
RETROCESO 1 -

= LANZAR 1

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4. g e -

Si este ataque provoca daio, mueve a

: : Si el defensor es lanzado contra un objeto
Guile hasta 1 espacio.

o pared, obtiene 1 dafo adicional.

Proyectil: Si estas arango 3 dei 7
/S atacante pon tu figura adyacente a la - A
\'/ suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.

y Golpe: Coloca a tu personaje BTR
Ambos jugadores robais 1 carta. (__ /S

adyacente al atacante y lanzalo 2 77

U, espacios. Luego roba 1 carta.

g
LANZAR 1

Si el defensor es lanzado contra un objeto

o pared, obtiene 1 dafo adicional.

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta.

Especial: Coloca a tu personaje en un 27«

espacio adyacente al atacante. Hazle

2 de dafo imbloqueable y roba 1 carta. ; \
: e

Especial: Coloca a tu personaje en un L
espacio adyacente al atacante. Hazle 7
2 de dafio |mbloqueable y roba 1 carta.

: L b

Especial: Coloca a tu personaje en un &
espacio adyacente al atacante. Hazle 7
2 de dafo imbloqueable y roba 1 carta. l'é

-

Especial: Coloca a tu personaje en un L 3

espacio adyacente al atacante. Hazle 7

2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. q
- ")

Combo: +1 Dado de Ataque.

Especial: Coloca a tu personaje en un L 2
/\ espacio adyacente al atacante. Hazle 7
2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta. @
)

v\y

Combo: +1 Dado de Ataque.

Especial: Coloca a tu personaje en un P s

/S espacio adyacente al atacante. Hazle
\'/ 2 de daiio |mbloqueable y roba 1 carta. %
5 .

v \
Combo: +1 Dado de Ataque.
Especial: Coloca a tu personaje en un -

/\ espacio adyacente al atacante. Hazle
2 de dafo imbloqueable y roba 1 carta. (@

/s

RESPUESTA

[Juega como reaccion a un ataque bocabajo
jugado contra ti.] Gana 1 de energia, si el ataque
es un Proyectil, cancelal6 y resuelve un ataque
de 2 dados imbloqueable con Refroceso 2 contra

el atacante. Luego roba 1 carta.




RESPUESTA

[Juega como reaccion a un ataque bocabajo
jugado contra ti.] Gana 1 de energia, si el ataque
es un Proyectil, cancelal6 y resuelve un ataque
de 2 dados imbloqueable con Retroceso 2 contra
el atacante. Luego roba 1 carta.

T

ACCION

Mira la mano de otro jugador. Escoge 1
carta "No-Super" y descartala.

RESPUESTA

[Juega como reacciéon a un ataqde bocabajo
jugado contra ti a rango 2.] Gana 1 de energia,
Si el ataque es un Golpe, cancelal6 y resuelve un
ataque de 2 dados imbloqueable con Atizar
contra el atacante. Luego roba 1 carta.

B, ot
SUPER + RETROCESO 1 0 ACCION GRATUITA
Super:[Gasta 4 de energia para jugar como un
ataque bocarriba.] El defensor solo puede tirar
dados de aumento cuando bloquee. Cuenta los

@ como <: y no ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar
2 de energia.

RESPUESTA

[Juega como reaccion a un ataqde bocabajo
jugado contra ti a rango 2.] Gana 1 de energia,
Si el ataque es un Golpe, cancelalé y resuelve un
ataque de 2 dados imbloqueable con Atizar
contra el atacante. Luego roba 1 carta.

B
SUPER + RETROCESO 1 0 ACCION GRATUITA
Super:[Gasta 4 de energia para jugar como un
ataque bocarriba.] El defensor solo puede tirar
dados de aumento cuando bloguee. Cuenta los

@ como (» y no ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar
2 de energia.

RESPUESTA

[Juega como reaccién a un ataque bocabajo
contra ti a rango 3 o menos.] Gana 1 de energia.
Si el ataque es Especial, cancelaloé y resuelve un

ataque de 3 dados imbloqueable con Retroceso 3
contra el atacante. Luego roba 1 carta.

RESPUESTA

[Juega como reaccién a un ataque bocabajo
contra ti a rango 3 o menos.] Gana 1 de energia.
Si el ataque es Especial, cancelalé y resuelve un

ataque de 3 dados imbloqueable con Retroceso 3
contra el atacante. Luego roba 1 carta.

RESPUESTA

[Juega antes de robar las primeras 2 cartas en
tu turno.] Puedes mirar las 2 primeras cartas de
tu mazo. Coloca las que quieras en tu pila de
descartes y el resto sobre tu mazo

en el orden que quieras.

e,
ACCION

Devuelve 2 cartas de evento "No-Super”
de tu pila de descartes a tu mano.

U, :
A CCION GRATUITA

La proxima carta de ataque que juegues
este turno obtiene +2 dados de ataque.

— :
A CCION GRATUITA

Haz retroceder a un oponente a rango 2
o menos de Guile hasta 4 espacios.

B et =
ACCION
Mira la mano de otro jugador. Escoge 1
carta "No-Super" y descartala.

N
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.
Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2
/5 de daiio al atacante y roba 1 carta. &

¥ ‘@I

e

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]

Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.

Este movimiento no causa colisiones.

Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J «../

/S de daiio al atacante y roba 1 carta. - A

"3’1:,

4 |

v N
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.
Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz2 _Jrc../ ..
/S dedaio al atacante y roba 1 carta. - A

i F

vl

e

- =
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.

Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2 P TS
/5 de daio al atacante y roba 1 carta. -

. ¢ L

- ¥y

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafo. Reduce golpes de la forma habitual con

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

[Juega cuando un atacante falle un P

ataque contra ti.] Hazle 2 de dafno
W‘;/v

-1'i

imbloqueable.

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafio. Reduce golpes de la forma habitual con

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

[Juega cuando un atacante falle un =

ataque contra ti.] Hazle 2 de daio 4
imbloqueable. ;
B« o

o),

4

J!'E

v =
Poder: +1 Dado de ataque a rango 3

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a Fei Long a un espacio
adyacente al defensor, si es posible.

Proyectil: Si estas a rango 3 dei' §7as7 0
/S atacante pon tufigura adyacente a la - At

W/ suway hazle 2 de daiio imbloqueable. ‘_ !
l_ |

Ambos jugadores robais 1 carta.

. oot

Poder: +1 Dado de ataque a rango 3

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a Fei Long a un espacio
adyacente al defensor, si es posible.

Proyectil: Si estas a rango 3 del
/S atacante pon tu figura adyacente a la

W suya y hazle 2 de daio imbloqueable. ' &
‘l
®

o

Ambos jugadores robais 1 carta.

ko, i
Poder: +1 Dado de ataque a rango 3

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a Fei Long a un espacio
adyacente al defensor, si es posible.

Proyectil: Si estas a rango 3 del Vs
/S atacante pon tu figura adyacente a la™%+~

\'/ suya y hazle 2 de daio imbloqueable.
‘l
o

Ambos jugadores robais 1 carta.

ko, 8o
Poder: +1 Dado de ataque a rango 3

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a Fei Long a un espacio
adyacente al defensor, si es posible.

Proyectil: Si estas a rango 3 del S
[s atacante pon tu figura adyacente a la™ ™~
\'/ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. ',
Ambos jugadores robais 1 carta.

o, 5o
Poder: +1 Dado de ataque a rango 3

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a Fei Long a un espacio
adyacente al defensor, si es posible.

Proyectil: Si estas a rango 3 del
/S atacante pon tu figura adyacente a la
suya y hazle 2 de daiio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta.

&

v A
Poder: +1 Dado de ataque a rango 4
Después de la resolucion de este ataque,

mueve a Fei Long a un espacio
adyacente al defensor, si es posible.

Proyectil: Si estas a rango 3 delﬂ Prkec? o
/S atacante pon tu figura adyacente a la™=7+~

W/ suway hazle 2 de dafio imbloqueable. ',
‘i
sT

Ambos jugadores robais 1 carta.



i, ind ———

v N .
Golpe: Coloca a tu personaje .
Poder: +1 Dado de ataque a rango 4 agiyacente l e ite Y tnzalo2 i # 3 R. E TR OCESQ 1

i £ espacios. Luego roba 1 carta.
Después de la resolucion de este ataque, 7

mueve a Fei Long a un espacio
adyacente al defensor, si es posible.

Proyectil: Si estas a rango 3 del
atacante pon tu figura adyacente a la7~
suya y hazle 2 de daiio imbloqueable.

Especial: Coloca a tu personaje en un &
/S espacio adyacente al atacante. Hazle

\'/ 2 de daiio lmbquueabIe y roba 1 carta @

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

Ambos jugadores robais 1 carta. |
2 st

Poder: +1 Dado de ataque a rango 4 ,A’TIVZAR . ~ REIROCESO1

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a Fei Long a un espacio
adyacente al defensor, si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un -
lg espacio adyacente al atacante. Hazle 7
\'/ 2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. |
L

Proyectil: Si estas a rango 3 del
/S atacante pon tu figura adyacente a la ™7~
\’/ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta.

Golpe: Coloca a tu personaje -
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

- B — - r——
LANZAR 2 - —_— RETROCESO 1
- ATIZAR :
Si el defensor es Ianzado contra S oS - == Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
un objeto o una pared, por cada espacio que el defensor
recibe 1 daio adicional. sea desplazado por la carga.
Golpe: Coloca a tu personaje Especial: Coloca a tu personaje en un L 2
/S adyacente al atacante y lanzalo 2 A espacio adyacente al atacante. Hazle 7
\'/ espacios. Luego roba 1 carta. Golpe: Coloca a tu personaje 2 de dafo imbloqueable y roba 1 carta. [
E 2 ,& adyacente al atacante y lanzalo 2 G 3 ¥ Ist
\/ espacios. Luego roba 1 carta.
- e —
- e —
LANZAR 2 RETROCESO 1

Si el defensor es lanzado contra A Zain

un objeto o una pared,
recibe 1 dafo adicional.

Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor
sea desplazado por la carga.

Golpe: Coloca a tu personaje
/S adyacente al atacante y lanzalo 2
\, espacios. Luego roba 1 carta.

Especial: Coloca a tu personaje en un P
/S espacio adyacente al atacante. Hazle
Golpe: Coloca a tu personaje \'/ 2 de dafio mbloqueable y roba 1 carta. 9
adyacente al atacante y lanzalo 2 s b fsr

espacios. Luego roba 1 carta.

ko, _aSsond by, _mhssnd e e |
RETROCESO 2 + ATURDIR 1 RETROCESO 1
RETROCESO 1 Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
Combo: +1 Dado de Ataque. e e . por cada espacio que el defensor

sea desplazado por la carga.

Especial: Coloca a tu personaje en un &
espacio adyacente al atacante. Hazle
2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta.

Golpe: Coloca a tu personaje
/S adyacente al atacante y lanzalo 2
\ espacios. Luego roba 1 carta.

| .rq

Especial: Coloca a tu personaje en un P o
/g espacio adyacente al atacante. Hazle 7
\'/ 2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta.

[

- w-r

RETROCESO 2 + ATURDIR 1 RESPUESTA

2 : o b, i : [Juega como una reaccioén a un ataque bocabajo
RETROCESO 1 jugado contra ti a hasta 2 espacios de Fei Long.]

Combo: +1 Dado de Ataque. - ey S e Si la carta revelada es una carta de ataque,
cancélala y mueve a Fei Long a un espacio
adyacente al atacante, si es posible.
Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2 = (= | e———

espacios. Luego roba 1 carta.

= -
Especial: Coloca a tu personaje en un P L RESPUESTA
f S espacio adyacente al atacante. Hazle 7 o
2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. [Juega cuando un contrataque del defensor
g fracase.] Resuelve un ataque de 2 dados
imbloqueable contra él. Luego, termina
resolviendo el ataque previo.

..

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

RESPUESTA . .
[Juega como una reaccion a un ataque bocabajo ACCION GRATUITA

jugado contra ti a hasta 2 espacios de Fei Long.] -
Si la carta revelada es una carta de ataque,

Golpe: Coloca at i $xiiz,
ad;;22,,te°a‘.’§?aia‘:,{’§;s.22§f.f.o o F cancélala y mueve a Fei Long a un espacio [Juega cuando tengas 5 o0 menos

espacios. Luego roba 1 carta. » adyacente al atacante, si es posible. de salud.] Gana 5 de salud.




! : ACCION b i
ACCION GRATUITA = - Poder: +1 Dado de Ataque a rango 1
= s = = [Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4 . =
Roba 3 cartas. de dafo. Reduce golpes de la forma habitual con Si e§te ataque hace dafio, ml,leve &
Cada oponente roba 2 cartas. el dado de blogueo. Si no descarta este evento. Violent Ken hasta 2 espacios.
[Juega cuando un atacante falleun _27<-"> T 5 .
j'i ataque contra ti.] Hazle 2 de dafio & Proyectil: Si estas a rango 3 del
v A imbloqueable. & f<  atacante pon tu figura a_dyacente ala
L | pE \'/ suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.
ACCION GRA TUITA i ; : Ambos jugadores robais 1 carta.
Mueve a Fei Long hasta 5 espacios. A CCION
Roba 1 carta. = — S
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4 e ATl{RD IR 1
de dafio. Reduce golpes de la forma habitual con =
S _alideocd el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.
SUPER +RE TROCESO 10 ACCION GRATUITA . .
" [Juega cuando un atacante falle un
Super [Gasta 4 de energ|a para jugar como un ataque 7 =
bocarriba.] El defensor solo puede gastar dados de 1'. atague contra ti.] Hazle 2 de dafio

aumento para bloquear imbloqueable.

Cuenta los resultados . g como ([ y no ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar 2

Golpe: Coloca a tu personaje
/S adyacente al atacante y lanzalo 2

de energia. espacios. Luego roba 1 carta.
o —
g
SUPER + RE TROCESO 10 ACCION GRATUITA B or ¢l Dado de ot 3 - | r——
Super [Gasta 4 de energla parajugar como un ataque ool 4do ge 3.49Ye 41999 A TURDIR 1

bocarriba.] El defensor solo puede gastar dados de e
aumento para bloquear.
Cuenta los resultados . @ como (; y no ganas energia.

Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar 2 232 TR : -
de energia. Proyectil: Si estas a rango 3 del > ¢

J< atacante pon tu figura adyacente a la™
\‘.\/ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. {

- Ambo;jugadores robais 1 carta. -
A CC[dN . 7Q Golpe: Coloca a tu personaje P
adyacente al atacante y lanzalo 2
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]} . " espacios. Luego roba 1 carta.
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de bo, iR il ;

defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 J«. —
/s de daio al atacante y roba 1 carta.

; bo, o T —
Poder: +1 Dado de ataque a rango 3 ATURDIR 1

Proyectil: Si estas a rango 3 del ‘
atacante pon tu figura adyacente a la™=7+~
suya y hazle 2 de daio imbloqueable.

Ambos jugadores robais 1 carta.

P\ Golpe: Coloca a tu personaje
IS adyacente al atacante y lanzalo 2

espacios. Luego roba 1 carta.

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.] w5 | —
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta Poder: +1 Dado de ataque a rango 3
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.
Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2
/5 de daiio al atacante y roba 1 carta.

&

- ———

—
) Combo: +1 Dado de Ataque.
Proyectil: Si estas arango 3 del P
/< atacante pon tu figura adyacente a la =
‘ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable
Ambos jugadores robais 1 carta.

Golpe: Coloca a tu personaje

s ACCIdN A adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.] - i
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio. Poder: +1 Dado de Ataque a rango 1 -
Este movimiento no causa colisiones. w5
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta Si este ataque hace daino, mueve a

esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2
/5 de daiio al atacante y roba 1 carta.

Violent Ken hasta 2 espacios.

Proyectil: Si estas a rango 3 del L
atacante pon tu figura adyacente a la%7 "
\'/ suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.
Ambo.sj‘ygadores robais 1 carta. Golpe: Coloca a tu personaje
; : g A adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

i, s

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.] w»r
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de i
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio. Poder: +1 Dado de Ataque a rango 1 N = :
Este movimiento no causa colisiones. . >
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta Si este ataque hace daio, mueve a

esta carta y |la suya. Luego roba 1 carta. Violent Ken hasta 2 espacios.
Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2 g
/( de daio al atacante y roba 1 carta.

Combo: +1 Dado de Ataque.

Proyectil: Si estas a rango 3 del /
/S atacante pon tu figura adyacente a la —
@/ suyay hazle 2 de daiio imbloqueable

Ambo;jugadores robais 1 carta.

Qk,

Golpe: Coloca a tu personaje

adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.




A

RETROCESO 1 + RE-ROLL 1

A

RETROCESO 1
Combo: +1 Dado de Ataque.

Golpe: Coloca a tu personaje Especial: Coloca a tu personaje en un

1 —
A adyacente al atacante y lanzalo 2 7 /S espacio adyacente al atacante. Hazle

\, espacios. Luego roba 1 carta. [ \'/ 2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta. 4@\

b et

RETROCESO 1 + RE-ROLL 1 Rf TR OCESQ 1

Combo: +1 Dado de Ataque.

Golpe: Coloca a tu personaje ‘ Especial: Coloca a tu personaje en un 2 <2 »
AN adyacente al atacante y lanzalo 2 77" /S espacio adyacente al atacante. Hazle
\'/ espacios. Luego roba 1 carta. \'/ 2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta.(@;'

> -»> -

RE TROCESO 7 X RE ROLL 7

Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor

Combo: +1 Dado de Ataque.
sea desplazado por la carga.

Golpe: Coloca a tu personaje
/S adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta.

Especial: Coloca a tu personaje en un P s
/; espacio adyacente al atacante. Hazle ~ 7
\'/ 2 de dafio |mbloqueable y roba 1 carta. (M

st

ko, i
LANZAR 1
i : Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor
sea desplazado por la carga.

Especial: Coloca a tu personaje en un {‘("«7 Z
/\ espacio adyacente al atacante. Hazle

\'/ 2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. |
At

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta.

e i, et

LANZAR 2
ok o Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor
sea desplazado por la carga.

Especial: Coloca a tu personaje en un &

espacio adyacente al atacante. Hazle

2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. 4
L

Golpe: Coloca a tu personaje
AN adyacente al atacante y lanzalo 2
& espacios. Luego roba 1 carta.

be, Do
"""""" Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor
sea desplazado por la carga.

Especial: Coloca a tu personaje en un =

espacio adyacente al atacante. Hazle

2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. N,
32 L E

Especial: Coloca a tu personaje en un P
f S espacio adyacente al atacante. Hazle *
&/ 2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta‘/@
Y CH o

= | —————

RETROCESO 1

v\’

Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor
sea desplazado por la carga.

Especial: Coloca a tu personaje en un 2 Especial: Coloca a tu personaje en un &
A espacio adyacente al atacante. Hazle /\ espacio adyacente al atacante. Hazle

&/ 2de daﬁ»o irrrnbloqueable y roba 1 carta. <@\ &/ 2de dané imbloqueable y roba 1 carta. (@/\

lsr
4

RESPUES TA

[Juega como reaccion a un ataque bocabajo
contra ti a rango 2 o menos.] Si el ataque es un
Proyectil o Golpe, cancélalo y mueve
a Violent Ken hasta 2 espacios.

B | ——

A\

_ ACCION GRATUITA

La proxima carta de ataque que juegues
este turno obtiene +2 Dados de Ataque.

T
ACCION GRATUITA

La proxima carta de ataque que juegues
este turno obtiene +2 Dados de Ataque.

\ g

_ ACCION GRATUITA

Hazte 2 de dafio y obtén
+1 Accion este turno.

i A\

~_ ACCION GRATUITA

Mira las cartas de tu oponente y descarta
2 cartas "No-Super". El oponente roba
1 carta por cada una de las descartadas.

B oot
. ACCION GRA TUI TA
Relanza todos los dados con resultado de
en la tirada de daio de una de tus
cartas de ataque. Suma el dafo y repite
este proceso en caso de obtener mas®“::.

B
SUPER + RETROCESO 1 0 ACCION GRATUITA

Super [Gasta 4 de energia parajugar como un ataque
bocarriba.] El defensor solo puede gastar dados de
aumento para bloquear.
Cuenta los resultados *: g como (; y no ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar 2
de energia.

.
SUPER +RE TROCESO 7 o ACCION GRATUITA

Super [Gasta 4 de energia para]ugar como un ataque
bocarriba.] El defensor solo puede gastar dados de
aumento para bloquear
Cuenta los resultados . @ como (. y no ganas energia.
Accién Gratuita: Descarta esta carta para ganar 2
de energia.

-
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.}
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.

Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _§
/& de daio al atacante y roba 1 carta.

&




i,
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.
Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2 P TS
/5 de daio al atacante y roba 1 carta. -

Y/

-

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J
/5 de daio al atacante y roba 1 carta. v

Y/

v =
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.

Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2 P
/5 de daio al atacante y roba 1 carta. e

W g -,

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafio. Reduce golpes de la forma habitual con

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

[Juega cuando un atacante falle un iz
;"i ataque contra ti.] Hazle 2 de daio 4
A imbloqueable.

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafio. Reduce golpes de la forma habitual con

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

g [Juega cuando un atacante falle un
,1" ataque contra ti.] Hazle 2 de dafio

imbloqueable.

= | —

RETROCESO 1
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 5

Proyectil: Si estas a rango 3 del
atacante pon tu figura adyacente a la™ 7~
suya y hazle 2 de daio imbloqueable.

Ambos jugadores robais 1 carta.

R | ———

RETROCESO 1
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 5

Proyectil: Si estas arango 3 dl‘ S
/S atacante pon tu figura adyacente a la™7+~
o suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.

Ambos jugadores robais 1 carta.

= | ————

RETROCESO 1
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 5

Proyectil: Si estas a rango 3 del >
/5 atacante pon tu figura adyacente a la™7+ "
\'/ suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta.

by, o
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3

Si este ataque provoca daio, mueve a
Evil Ryu hasta 1 espacio.

Proyectil: Si estas a rango 3 del
/S atacante pon tu figura adyacente a la™
\’/ suya y hazle 2 de dafio imbloqueable. ' &
Ambos jugadores robais 1 carta.

w4\
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3

Si este ataque provoca dafo, mueve a
Evil Ryu hasta 1 espacio.

Proyectil: Si estas a rango 3 del
/5 atacante pon tu figura adyacente a la™ 7~
@/ suway hazle 2 de daiio imbloqueable. '
Ambos jugadores robais 1 carta.

o, =2 o
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3

Si este ataque provoca dafo, mueve a
Evil Ryu hasta 1 espacio.

Proyectil: Si estas a rango 3 del P
/s atacante pon tu figura adyacente a la™7~
\'/ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta.

-
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 3

Si este ataque provoca daiio, mueve a
Evil Ryu hasta 1 espacio.

Proyectil: Si estas a rango 3 del $75ic7
/S atacante pon tu figura adyacente a la™7+~
\'/ suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta.

e

RETROCESO 1

Proyectil: Si estas a rango 3 del
atacante pon tu figura adyacente a la™
suya y hazle 2 de dafio imbloqueable. "

Ambos jugadores robais 1 carta.

> RETROCESO 1

Proyectil: Si estas a rango 3 dei.
atacante pon tu figura adyacente a la™ 7~
suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.

Ambos jugadores robais 1 carta.

o RETROCESO 1

Proyectil: Si estas a rango 3 del P
/S atacante pon tu figura adyacente a la™7+~
\'/ suya y hazle 2 de dafio imbloqueable.
Ambos jugadores robais 1 carta.

=

Golpe: Coloca a tu personaje
/S adyacente al atacante y lanzalo 2
\’/ espacios. Luego roba 1 carta.

- -
LANZAR 1

Si este ataque provoca daiio, mueve a
Evil Ryu hasta 2 espacios.

Golpe: Coloca a tu personaje
f§ adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta.

ATURDIR 1

Combo: +1 Dado de Ataque.
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 1.

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

e
ATURDIR 1

Combo: +1 Dado de Ataque.
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 1.

Golpe: Coloca a tu personaje 7
AN adyacente al atacante y lanzalo 2

\_/ espacios. Luego roba 1 carta.

=7

3
L

Sas’

e L ————

ATURDIR 1

Combo: +1 Dado de Ataque.
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 1.

Golpe: Coloca a tu personaje
AN adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

= o

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta.




> "

-
RETROCESO 1 + RE-ROLL 1

Golpe: Coloca a tu personaje
/S adyacente al atacante y lanzalo 2
/. espacios. Luego roba 1 carta.

A

- ;
RETROCESO 1 + RE-ROLL 1

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta.

A

Especial: Coloca a tu personaje en un _27<:2~
. —
/S espacio adyacente al atacante. Hazle

\'/ 2 de daio imbloqueable y roba 1 carta. tp,

A

Especial: Coloca a tu personaje en un
A espacio adyacente al atacante. Hazle
\'/ 2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta.

A

Especial: Coloca a tu personaje en un 2
A espacio adyacente al atacante. Hazle
\'/ 2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta

o,

Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor
sea desplazado por la carga.

Especial: Coloca a tu personaje en un &
espacio adyacente al atacante. Hazle
2 de daio imbloqueable y roba 1 carta

o, et

Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor
sea desplazado por la carga.

Especial: Coloca a tu personaje en un P L
& espacio adyacente al atacante. Hazle 7
/ d te al atacante. Hazl

\'/ 2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta. “." 2
v 1

i, o0t

Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor
sea desplazado por la carga.

Especial: Coloca a tu personaje en un e
espacio adyacente al atacante. Hazle *
2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta

—— .

RE-ROLL 1 +ATIZAR

Si este ataque provoca daio, Mueve a
Evil Ryu hasta 1 espacio.

Especial: Coloca a tu personaje en un 2’
espacio adyacente al atacante. Hazle *
2 de daio imbloqueable y roba 1 carta. 4

v RE-ROLL 1 +ATIZAR

Si este ataque provoca daio, Mueve a
Evil Ryu hasta 1 espacio.

Especial: Coloca a tu personaje en un 27« 2" »
espacio adyacente al atacante. Hazle

2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta

RESPUESTA

[Juega cuando un oponente reciva 3 o
mas dafio por una carta de ataque.]
Resuelve un ataque de 2 dados
imbloqueable contra él.

B e
SUPER + RE-ROLL 2 0 ACCION GRATUITA

Super: [Gasta 4 de energia para jugar como un ataque
bocarriba.] El defensor solo puede gastar dados de
aumento para bloquear.
Cuenta los resultados @ como {\; y no ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar 2
de energia.

.y
SUPER + RE-ROLL 2 0 ACCION GRATUITA

Super: [Gasta 4 de energia para jugar como un ataque
bocarriba.] El defensor solo puede gastar dados de
aumento para bloquear.
Cuenta los resultados ‘. g como ; y no ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar 2
de energia.

RESPUESTA

[Juega cuando un oponente reciva 3 o
mas dafio por una carta de ataque.]
Resuelve un ataque de 2 dados
imbloqueable contra él.

ACCION GRATUITA o RESPUESTA
Accion Libre: Mueve a Evil Ryu hasta 2 espacios
y gana 2 de energia.
Respuesta: [Juega como reaccion a un ataque
bocabajo adyacente jugado contra ti.] Si el ataque es
un Golpe, cancélalo y mueve a Evil Ryu
hasta 2 espacios.

A\

S
ACCION GRATUITA o RESPUESTA
Accion Libre: Mueve a Evil Ryu hasta 2 espacios

y gana 2 de energia.
Respuesta: [Juega como reaccion a un ataque
bocabajo adyacente jugado contra ti.] Si el ataque es
un Golpe, cancélalo y mueve a Evil Ryu
hasta 2 espacios.

N\

ACCION

Recive 2 de daio. Resuelve un ataque

de 3 dados imbloqueable contra un
adversario.

— .
ACCION GRATUITA
Busca en tu mazo un evento "No-Super".
Muéstralo y aiiadelo a tu mano.
Luego baraja el mazo.

v =
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.
Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2 P e
/S dedafio al atacante y roba 1 carta. '

A 4

v\’

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz2 _J
/s de daio al atacante y roba 1 carta. &

b

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.
Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J e/ ..
/5 de daio al atacante y roba 1 carta. - &

A 4

v\’

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz2 _J
/& dedaio al atacante y roba 1 carta. &

A\ 4

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafo. Reduce golpes de la forma habitual con

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

[Juega cuando un atacante falleun _27<-»
,*'i ataque contra ti.] Hazle 2 de daiio

imbloqueable.




: ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafio. Reduce golpes de la forma habitual con

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

[Juega cuando un atacante falleun _&
1" ataque contra ti.] Hazle 2 de dafo

imbloqueable. ',,L b
fas 2 Y

e

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a T.Hawk hasta un espacio
adyacente al defensor, si es posible.

Proyectil: Si estas a rango 3 del‘
/5 atacante pon tu figura adyacente a la

suya y hazle 2 de daiio imbl: ble. =
\'/ ya y hazle 2 de dafo imbloqueable. i’q,
st

Ambos jugadores robais 1 carta.

e

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a T.Hawk hasta un espacio
adyacente al defensor, si es posible.

Proyectil: Si estas a rango 3 delr
A atacante pon tu figura adyacente a la ™"~

\'/ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. q
Isr

Ambo: adores robais 1 carta.

e

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a T.Hawk hasta un espacio
adyacente al defensor, si es posible.

Proyectil: Si estas arango 3 delr s
A atacante pon tu figura adyacente a la ™"~

\'/ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. "‘ 9
Ambos jugadores robais 1 carta. ;\,@’(v

. i

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a T.Hawk hasta un espacio
adyacente al defensor, si es posible.

Proyectil: Si estas a rango 3 delr
/S atacante pon tu figura adyacente a la ™~

\./ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. "' 9
Ambos jugadores robais 1 carta. 5\'@,"

o

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a T.Hawk hasta un espacio
adyacente al defensor, si es posible.

Proyectil: Si estas a rango 3 delr
AN atacante pon tu figura adyacente a la™ 7~

\'/ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. ‘l‘ 3
Ambos jugadores robais 1 carta. i\'@["

=
> LANZAR 3

Si el defensor es lanzado contra un
objeto o pared, obtiene 1 dafio adicional.

Golpe: Coloca a tu personaje P
'z adyacente al atacante y lanzalo 2
_, espacios. Luego roba 1 carta.

il LANZAR 3

Si el defensor es lanzado contra un
objeto o pared, obtiene 1 dafo adicional.

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
. espacios. Luego roba 1 carta.

- -
RE-ROLL 1

Después de este ataque, mueve a T.Hawk
2 espacios alejandote del defensor,
si es posible.

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta.

RE-ROLL 1

Después de este ataque, mueve a T.Hawk
2 espacios alejandote del defensor,
si es posible.

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta.

Sriw
{Sl

i, it
RE-ROLL 1

Después de este ataque, mueve a T.Hawk
2 espacios alejandote del defensor,
si es posible.

Golpe: Coloca a tu personaje

A adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta. l‘%

i b @ ¥/

ot

LANZAR 1

Golpe: Coloca a tu personaje >
AN adyacente al atacante y lanzalo2 77
espacios. Luego roba 1 carta.

Golpe: Coloca a tu personaje
/5 adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta.

v N
Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2.
Golpe: Coloca a tu personaje ; PR

AN adyacente al atacante y lanzalo2 77 ¢
T espacios. Luego roba 1 carta.

"‘a/

b ot

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2.

Golpe: Coloca a tu personaje
adyacente al atacante y lanzalo 2
\/ espacios. Luego roba 1 carta.

e

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 2.

Golpe: Coloca a tu personaje
A adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta.

LANZAR 1

Si el defensor es lanzado hasta un objeto
o pared, obtiene 1 dafo adicional.
Después de este ataque, coloca a T.Hawk
a2 espacios de su lugar inicial.

Especial: Coloca a tu personaje en un s
f S espacio adyacente al atacante. Hazle

/2 de daiio |mbloqueable y roba 1 carta. l%
IW
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LANZAR 1
Si el defensor es lanzado hasta un objeto
o pared, obtiene 1 dafo adicional.
Después de este ataque, coloca a T.Hawk
a 2 espacios de su lugar inicial.
Especial: Coloca a tu personaje en un =

/S espacio adyacente al atacante. Hazle
7/ 2de daiio |mbloqueable y roba 1 carta. l Q
Vs

o, 5o
LANZAR 1
Si el defensor es lanzado hasta un objeto
o pared, obtiene 1 dafo adicional.
Después de este ataque, coloca a T.Hawk
a 2 espacios de su lugar inicial.

Especial: Coloca a tu personaje en un _2"</2
espacio adyacente al atacante. Hazle 7

/S
\/ 2 de daio |mbloqueable y roba 1 carta. l Q
for

o, it
LANZAR 1
Si el defensor es lanzado hasta un objeto
o pared, obtiene 1 dafo adicional.
Después de este ataque, coloca a T.Hawk
a 2 espacios de su lugar inicial.

Especial: Coloca a tu personaje en un =
espacio adyacente al atacante. Hazle ©
2 de daio |mbloqueable y roba 1 carta. l

‘\

ATIZAR

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a T.Hawk a un espacio adyacente
al defensor, si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un P g
espacio adyacente al atacante. Hazle

2 de dafio |mbloqueable y roba 1 carta. l %
(5




-
ATIZAR

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a T.Hawk a un espacio adyacente
al defensor, si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un 2’2" 2
/5 espacio adyacente al atacante. Hazle

'\

\/ 2 de daio lmbloqueable y roba 1 carta. l Q
/st

-
ATIZAR

Después de la resolucion de este ataque,
mueve a T.Hawk a un espacio adyacente
al defensor, si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un_2"</2
/S espacio adyacente al atacante. Hazle 7
/2 de daio lmbloqueable y roba 1 carta. l q
Isr

A

-
'RETROCESO 1+ ATURDIR 1

Especial: Coloca a tu personaje en un 2 <>
/S espacio adyacente al atacante. Hazle
7/ 2de daio imbloqueable y roba 1 carta.

A

Especial: Coloca a tu personaje en un_2"</2
espacio adyacente al atacante. Hazle
2 de daio lmbloqueable y roba 1 carta. l Y

b, 7 s

Especial: Coloca a tu personaje en un P Ly
espacio adyacente al atacante. Hazle
/2 de daio lmbloqueable y roba 1 carta. l q
; Y S sr

N

-
RETROCESO 1+ ATURDIR 1

Especial: Coloca a tu personaje en un & <2~
espacio adyacente al atacante. Hazle

2 de daiio imbloqueable y roba 1 carta.

ACCION GRATUITA

Mira la mando de un oponente.
Roba 1 carta por cada carta
Bait! que posea.

RESPUES TA

[Juega como reaccnén aun ataque bocabajo
jugado contra ti.] Si el ataque jugado es un
Proyectil o Especial, cancélalo y mueve a

T.Hawk hasta 3 espacios.

RESPUES TA

[Juega como reaccubn aun ataque bocabajo
jugado contra ti.] Si el ataque jugado es un
Proyectil o Especial, cancélalo y mueve a
T.Hawk hasta 3 espacios.

T\
ACCION GRATUITA + SE MANTIENE EN JUEGO
Cuando esta carta esta en juego, las
cartas de ataque jugadas por T.Hawk
obtienen +1 Dado de Ataque.
Descarta esta carta al final del turno.

RESPUES TA

[Juega cuando reccbas dano de una carta de
ataque.] Roba 1 carta por cada punto de daiio
que recibiste de esa carta.

Luego descarta 1 carta.

.
ACCION GRATUITA + SE MANTIENE EN JUEGO

[Juega cuando tengas 6 o menos de salud.]
Cuando esta carta esté en juego, los jugadores
contaran los resultados de < como <3, en las
cartas de ataque.

B
SUPER + LANZAR 1 0 ACCION GRATUITA
Super: [Gasta 4 de énéféia yjuéda como un
ataque bocarriba.] Cuenta los £ como & y
no ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar
2 de energia.

B o
SUPER + LANZAR 1 0 ACCION GRATUITA
Super: [Gasta 4 de eneréia yjuééa como un
ataque bocarriba.] Cuenta los & como & y
no ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar
2 de energia.

v =
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.
Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2
{k de daio al atacante y roba 1 carta.

&

i, ot
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J
/( de daio al atacante y roba 1 carta.
b, 3'“

&

v =
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.

Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J
/S dedao al atacante y roba 1 carta.

Wl ’jb,

-

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.
Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J -
IK de daio al atacante y roba 1 carta.

&

A CC/ON

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafo. Reduce golpes de la forma habitual con

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

s

‘@r

[Juega cuando un atacante falle un
ataque contra ti.] Hazle 2 de dafho
imbloqueable.

Ak

ACCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafio. Reduce golpes de la forma habitual con

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

[Juega cuando un atacante falleun 2
ataque contra ti.] Hazle 2 de daio
imbloqueable. %
: V\ fsr

Ak

e

Poder: +1 Dado de ataque a rango 3

Proyectll Si estas arango 3 del > 7
/<  atacante pon tu figura adyacente a la™~

\'“/ suya y hazle 2 de dafio imbloqueable. “\)\
Ambos jugadores robais 1 carta. ‘ i 1,"

e

Poder: +1 Dado de ataque a rango 3

Proyectll Siestasarango 3 del ¢

/S atacante pon tu figura adyacente a la %+

&/ sway hazle 2 de daiio imbloqueable. ‘\
Ambos;ugadores robais 1 carta. { .1 Vl(,

- =
Poder: +1 Dado de ataque a rango 3
Proyectil: Si estas arango 3 del >

/<  atacante pon tu figura adyacente a la™~ Z
= suya y hazle 2 de dafio imbloqueable. X

Amboswgadores robais 1 carta. l"“

o
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RE TROCESO 1 RE-ROLL 2

Poder: +1 Dado de ataque a rango 3 Combo: +1 Dado de A taque

Mueve a Dee Jay hasta 2 espacios
después de este ataque.

Golpe: Coloca a tu personaje PR
adyacente al atacante y lanzalo 2
espacios. Luego roba 1 carta. A

Golpe: Coloca a tu personaje >
A adyacente al atacante y lanzalo 2
\'/ espacios. Luego roba 1 carta. §

Proyectil: Si estas a rango 3 delr
atacante pon tu figura adyacente a la =
suya y hazle 2 de dafo imbloqueable. “\

—

II

Amboslugadores robais 1 carta. { ,, x’ i
? s

Caie '/c.
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RETROCESO 1 RETROCESO 2

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4 Combo: +1 Dado de Ataque Mueve a Dee Jay hasta 2 espacios
Mueve a Dee Jay hasta 2 espacios después de este ataque.
después de este ataque.

Proyectil: Si estas a rango 3 del T s
/< atacante pon tu figura adyacente ala=7+*”
\'“/ suya y hazle 2 de daiio imbloqueable. (‘3

[

Ambos jugadores robais 1 carta. (e y’"

Golpe: Coloca a tu personaje B L Especial: Coloca a tu personaje en un P
/§ adyacente al atacante y lanzalo 2 /5 espacio adyacente al atacante. Hazle 7
\'/ espacios. Luego roba 1 carta. A \'/ 2 de daio imbloqueable y roba 1 carta. “!\S

(a foad ’[(, \ u P
574

> i RETROCESO 1 > RETROCESO 2

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4 Combo: +1 Dado de Ataque
Mueve a Dee Jay hasta 2 espacios
después de este ataque.

Mueve a Dee Jay hasta 2 espacios
después de este ataque.

Proyectil: Si estas a rango 3 del =
J< atacante pon tu figura adyacente a la %77

\'7 suya y hazle 2 de dafio imbloqueable. !\

Golpe: Coloca a tu personaje PTREET n
A adyacente al atacante y lanzalo2 7/
\'/ espacios. Luego roba 1 carta. ('!,\

e ‘Iu
=)

Especial: Coloca a tu personaje en un P
espacio adyacente al atacante. Hazle 7
2 de daio |mbluqueable y roba 1 carta. L“w\

Ambos;ugadores robais 1 carta. l',‘ ," s J/"

i, —— - r—

RE-ROLL 1 + ATIZAR , RETROCESO 2

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4 Mueve a Dee Jay hasta 2 espacios

después de este ataque.

Proyectil: Si estas arango 3 delr ! 7 Golpe: Coloca a tu personaje< $resc7 i 7
> 2 : P Lo Especial: Coloca a tu personaje en un P
/S atacante pon tufigura adyacente a la=7 A adyacente al atacante y lanzalo2 77 espacio adyacente al atacante. Hazle 7
\'/ suya y hazle 2 de dafo imbloqueable. ra-Y \'/ espacios. Luego roba 1 carta. (\ 2 de daiio |mbloqueable y roba 1 carta. l‘\
l

Ambos jugadores robais 1 carta. . "‘; e

: RE-ROLL 1 +ATIZAR s RETROCESO 2

Poder: +1 Dado de Ataque a rango 4 Mueve a Dee Jay hasta 2 espacios

después de este ataque.

Especial: Coloca a tu personaje en un >z

espacio adyacente al atacante. Hazle 7

2 de daino |mbloqueable y roba 1 carta. (%
std '4‘ Slsr

Proyectil: Si estas a rango 3 del P T Golpe: Coloca a tu personaje P e

/S atacante pon tu figura adyacente a la= /S adyacente al atacantey lanzalo2 77/~
\'/ suya y hazle 2 de dafio imbloqueable. ,{?,5 \'/ espacios. Luego roba 1 carta. (‘»&

Ambos jugadores robais 1 carta. { ,‘ ," . { .4 ',"

LANZAR 2 RE-ROLL 2 RETROCESO 2
Si el defensor es lanzado a un objeto Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
o pared, recive 1 dafio adicional. por cada espacio que el defensor

haya sido desplazado por la carga.

Golpe: Coloca a tu personaje P 73 Golpe: Coloca a tu personaje Especial: Coloca a tu personaje en un _>7</</ =
AN adyacente al atacante y lanzalo2 77 ° A adyacente al atacante y lanzalo2 77 ° /S espacio adyacente al atacante. Hazle 7
& espacios. Luego roba 1 carta. \ & espacios. Luego roba 1 carta. ) \'/ 2 de dafio lmbloqueable y roba 1 carta. ,.(Y»S
S \ e s = 4 £ ”(v

b, i e o= T — - ———
LANZAR 2 RE-ROLL 2 RETROCESO 2
Si el defensor es lanzado a un objeto Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
o pared, recive 1 dafio adicional. por cada espacio que el defensor

haya sido desplazado por la carga.

Golpe: Coloca a tu personaje P e Golpe: Coloca a tu personaje Lt Especial: Coloca a tu personaje en un >
A adyacente al atacante y lanzalo2 77 adyacente al atacante y lanzalo 2 /S espacio adyacente al atacante. Hazle 7

espacios. Luego roba 1 carta. A '!,\ espacios. Luego roba 1 carta. v 2 de dafo |mbloqueable y roba 1 carta. (h

W) e’
=) el
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RE TROCESO 2
Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor
haya sido desplazado por la carga.

Especial: Coloca a tu personaje en un P
espacio adyacente al atacante. Hazle 77

2 de daio imbloqueable y roba 1 carta. ( S

ko, s erd
RE TROCESO 2
Este ataque obtiene +1 Dado de Ataque
por cada espacio que el defensor
haya sido desplazado por la carga.

Especial: Coloca a tu personaje en un P e
espacio adyacente al atacante. Hazle

2 de daio |mbloqueable y roba 1 carta. ‘\

= | rrecs——

RESPUESTA
[Juega cuando el atacante falle un ataque
contra ti.] Resuelve un ataque de 3 dados
imbloqueable contra él.

RESPUESTA
[Juega esta carta antes de lanzar los
dados en un ataque contra un defensor

que bloquea.] Tu ataque obtiene
+2 Dados de Ataque.

B ot
i ACCION

era Ia mano de tu oponente Descarta
una de sus cartas "no-super”.
Mueve a Dee Jay hasta 2 espacios.

B et
ACCION

era la mano de tu oponente Descarta
una de sus cartas "no-super".
Mueve a Dee Jay hasta 2 espacios.

g
ACCION

Devuelve a tu mano una carta de ataque
que hayas descartado este turno.
Gana 2 de energia.

T
ACCION

Devuelve a tu mano una carta de ataque
que hayas descartado este turno.
Gana 2 de energia.

B
SUPER + RE-ROLL 20 A CCION GRATUITA

Super [Gasta 4 de energla parajugar como un ataque
bocarriba.] El defensor solo puede gastar dados de
aumento para bloquear.
Cuenta los resultados ‘. g como (. y no ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar 2
de energia.

B g
SUPER + RE-ROLL 2 0 ACCION GRATUITA

Super: [Gasta 4 de energia para jugar como un ataque
bocarriba.] El defensor solo puede gastar dados de
aumento para bloquear.
Cuenta los resultados . @ como (i y no ganas energia.
Accion Gratuita: Descarta esta carta para ganar 2
de energia.

A g
i ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luego haz 2 TR
/Q de daio al atacante y roba 1 carta.
&/ ,§ ’%‘
Ve »lst

ko, i i
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.
Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y |la suya. Luego roba 1 carta.
Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J
/& de daiio al atacante y roba 1 carta.

& oY

1-4'[‘,
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ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.

Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y |la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _J
/& de daiio al atacante y roba 1 carta.

& o

v =
ACCION
[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, descarta sus dados de
defensa, gana 2 de energia y muévelo 1 espacio.
Este movimiento no causa colisiones.

Si contrataca o juega una carta de evento,descarta
esta carta y la suya. Luego roba 1 carta.

Bait!: Gana 2 de energia. Luegohaz2 _Jre../ ..
/S dedaiio al atacante y roba 1 carta. =z

% oS

(e "]<Y

A CCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafio. Reduce golpes de la forma habitual con

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

[Juega cuando un atacante falleun _&
ataque contra ti.] Hazle 2 de daiio :
imbloqueable.

A'k

A CCION

[Juega esta carta como un ataque bocabajo.]
Si el defensor bloquea, este evento le provoca 4
de dafio. Reduce golpes de la forma habitual con

el dado de bloqueo. Si no descarta este evento.

[Juega cuando un atacante falle un
ataque contra ti.] Hazle 2 de dafo

Ak

imbloqueable.

» T
Poder: +1 Dado de Ataque si el defensor
esta adyacente a una pared o un objeto.

Después de este ataque, mueve a Balrog

a un espacio adyacente al defensor,

si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un -
/\ espacio adyacente al atacante. Hazle

\?/ 2 de dafio |mbloqueable y roba 1 carta. ( Y}

by, sheend
Poder: +1 Dado de Ataque si el defensor
esta adyacente a una pared o un objeto.
Después de este ataque, mueve a Balrog
a un espacio adyacente al defensor,
si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un &

/5 espacio adyacente al atacante. Hazle
\?/ 2 de dafio lmbloqueable y roba 1 carta. ( N
§lsr

-
Poder: +1 Dado de Ataque si el defensor
esta adyacente a una pared o un objeto.

Después de este ataque, mueve a Balrog

a un espacio adyacente al defensor,

si es posible.
Especial: Coloca a tu personaje en un P L

/S espacio adyacente al atacante. Hazle
2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. (

ko, st
Poder: +1 Dado de Ataque si el defensor
esta adyacente a una pared o un objeto.
Después de este ataque, mueve a Balrog
a un espacio adyacente al defensor,
si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un P

/\ espacio adyacente al atacante. Hazle 7
\'/ 2 de dafo lmbloqueable y roba 1 carta. ( ?}‘7
I

st

o, _siChnerd
Poder: +1 Dado de Ataque si el defensor
esta adyacente a una pared o un objeto.

Después de este ataque, mueve a Balrog

a un espacio adyacente al defensor,

si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un =
o espacio adyacente al atacante. Hazle
\'/ 2 de daio |mbloqueable y roba 1 carta. ( )
§ls

* 2

-
RE-ROLL 1

Después de este ataque, mueve a Balrog
a un espacio adyacente al defensor,
si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un o 3

I;‘ espacio adyacente al atacante. Hazle 7
\'/ 2 de daiio lmbloqueable y roba 1 carta. ( e
e 15

=

bo, o :
RE-ROLL 1
Después de este ataque, mueve a Balrog
a un espacio adyacente al defensor,
si es posible.

Especial: Coloca a tu personaje en un P
/\ espacio adyacente al atacante. Hazle

\'/ 2 de dafio imbloqueable y roba 1 carta. ( ‘5‘7
v L (s

=




