YOKAI QUEST: INVENTARIO DE TESOROS
Hay 3 tipos de tesoros: abalorios, encantamientos y consumibles. Algunos tesoros no requieren cumplir requisitos para aplicar sus efectos. Otros presentan unas condiciones o costes que pueden hacer referencia a:
[image: ]
[image: ]Consumible: Puede usarse una vez por turno y luego se descarta ese tesoro. 
[image: ]Energía: El héroe debe gastar el número indicado de tokens de energía para el efecto.
Vida: El héroe debe descartar el número de vidas indicadas para conseguir el efecto.

	ABALORIO (equipamiento): Su efecto se aplica cada vez que la carta está colocada en el hueco de la tarjeta de personaje y que el jugador decide pagar el coste de la activación. Si no se señala ningún precio, entonces su efecto se aplica pasivamente.

	[image: ]HITAI ATE:
EL héroe añade +1 dado rojo a sus tiradas de defensa
	[image: ]HONO HOSEKI NO YUBIWA:
El héroe aumenta su movimiento básico en +1.
	[image: ]KITSUNE ORIGAMI:
El héroe o un aliado gana +2 vidas


	[image: ]MIDORI NINGYO:
Todos los héroes añaden +1[image: ] en sus tiradas de defensa
	[image: ]OMAMORI:
Añade +1 token a la reserva de tesoro
	[image: ]RYOKKA NO YUBIWA:
El héroe aumenta su alcance básico en +1

	[image: ]TETSUI NO KAGO NO ISHI: 
El héroe o un aliado gana +1 dado azul en la tirada de defensa
	[image: ]TSURU KANZASHI:
Un aliado añade +1 dado azul a la defensa
	[image: ]TSURU ORIGAMI:
El héroe o un aliado gana +1 de energía


	BAKU[image: ]:
Te haces con el control de esta mascota (ver página 5 del manual)
	[image: ]KIBA KUBIKAZARI:
El héroe gana +2 de energía

	[image: ]ONIKAMEN:
Añade +2 tokens a la reserva de tesoro

	[image: ]TORA NO HAORI:
El héroe gana +1[image: ] en la tirada de defensa
	[image: ]ISHI NO MIMIKARI:
Todos los jugadores ganan un dado azul en sus tiradas defensivas
	KAMIKEMONO NO KANMURI: elige entre:
a) El héroe o un aliado gana un dado azul en su tirada de ataque
[image: ]b) El héroe o un aliado gana un dado rojo en su tirada de defensa

	[image: ]MORI NO HAORI:
permite al héroe desplazarse tres casillas más
	[image: ]TANUKI:
Te haces con el control de esta mascota (ver página 5 del manual)
	

	


	



ENCANTAMIENTOS: Su efecto se aplica cada vez que la carta está colocada en el hueco de la tarjeta de personaje y que el jugador decide pagar el precio de la activación.

	[image: ]AKATSUKI: 
Todos los jugadores ganan +1[image: ] en sus tiradas de ataque
	[image: ]BURA BURA:
El héroe o un aliado aumenta su movimiento básico en +2.
	[image: ]DORO DORO:
Un aliado gana +1 dado rojo en su tirada de ataque


	[image: ]HIBANA:
El héroe gana +1 dado rojo en su tirada de ataque

	[image: ]HAKUBO:
El héroe aumenta su alcance básico en +2.
	[image: ]RYOUFOU:
Un aliado gana +1 dado azul en su tirada de ataque



	[image: ]SENPUU:
El héroe gana +1 dado azul en su tirada de ataque

	[image: ]URO:
El héroe o un aliado gana +2 vidas

	[image: ]DOUMARU:
El héroe o un aliado gana +1 dado rojo en la tirada de ataque

	[image: ]HONOOMARU:
El héroe gana +1[image: ] en su tirada de ataque
	[image: ]KAJIMARU:
El héroe gana +1 dado rojo y +1 dado azul en su tirada de ataque
	[image: ]KOISHIMARU:
el jugador gana en su tirada de defensa 1 [image: ]


	[image: ]KOKEMARU:
un aliado gana +1 vida y +1 de energía 
	MOMOMARU:
Elige entre:
a) El héroe o un aliado gana +1 vida
[image: ]b) el héroe gana en su tirada de defensa 1[image: ]
	

	


CONSUMIBLES: solo se puede usar uno por turno. Se descartan tras su uso. 

	[image: ]AME NO MAKIMONO:
Ataca a todos los yokais con combinación [image: ][image: ][image: ]
	[image: ]CHIYO HÕSEKI:
El héroe o un aliado gana +3 vidas

	[image: ]DANGO:
El héroe gana +2 vidas y +1 de energía


	[image: ]HINOTE:
Ataca en el área indicada en la carta con combinación [image: ][image: ][image: ][image: ]
	[image: ]IKIKAERU ROUSOKU:
Un aliado resucita con la mitad de la vida en el punto de aparición de héroes
	[image: ]KAIFUKUYAKU:
Todos los héroe ganan +2 vidas


	[image: ]KIRI:
Todos los héroe ganan un dado azul en sus tiradas de defensa
	[image: ]MAGATAMA:
El héroe gana +2 de energía

	[image: ]MAHI FŪIN:
Paraliza a todos los yokais

		[image: ]MOCHI:
El héroe gana +1 vida y +2 de energía

	[image: ]SOBA:
El héroe gana +1 vida y aumenta su movimiento básico en +2.
	[image: ]TENPURA:
El héroe gana +3 vidas


	[image: ]TOKI-SEI SHURYOUDAN: 
Ataca en el área indicada en la carta con combinación [image: ][image: ][image: ][image: ]
	[image: ]BUTANIKUYAKI:
El héroe gana +2 vidas y +2 de energía

	[image: ]DENDENDAIKO:
Todos los héroe ganan +1[image: ] en sus tiradas de ataque

	[image: ]FURUI YOUHISHI
Elige a 3 yokais y reparte el daño de la combinación 
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ] entre ellos
	[image: ]ONI NINGYOU:
El yokai objetivo durante un turno se vuelve aliado y atacará a los demás yokais
	[image: ]RYUUEN:
Ataca en el área indicada en la carta con combinación [image: ][image: ][image: ][image: ]

	[image: ]TONKATSU:
El héroe gana +2 vidas y un dado azul en su tirada de ataque
	[image: ]TONKATSU RAMEN:
El héroe gana +4 vidas
	[image: ]YOUGAN KIBA:
El héroe gana +3 de energía

	[image: ]YOUGANEN TSUBO:
Ataca a todos los yokais con combinación
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]
	[image: ]DORAGON FURUTSU:
El jugador gana un dado rojo en su tirada defensiva y +2 de energía
	[image: ]INSEN:	
el héroe gana +1 vida y +3 de energía

	[image: ]MORI NO KIBA:
Ataca en el área indicada en la carta con combinación [image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]
	[image: ]MORI NO SUIGYOKU:
Elige una:
a) El héroe o un aliado gana +2 vidas
b) El héroe o un aliado gana +2 de energía
	[image: ]MORI NO SUSHI: Elige:
a) El héroe o un aliado gana +2 vidas
[bookmark: _GoBack]b) Paraliza al yokai objetivo

	[image: ]MUZUMUZU NO HOUSHI:
Ataca en el área indicada en la carta con combinación [image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]
	[image: ]RUN SEKISHI:
Elige una:
a) El héroe o un aliado gana +3 vidas
b) resucitas con la mitad de la vida en el punto de aparición de héroes 
	[image: ]TEN NO HIKARI:
Elige una:
a) ataca a todos los yokais con combinación [image: ][image: ][image: ][image: ]
b) paraliza a todos los yokais

	[image: ]UMEBOSHI:	
el héroe gana +3 vida y +3 de energía
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